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1. Requisiti Har- Requisiti Hardware
dware e Software « Personal Computer con processore Pentium >300 MHz

» 512 MB di memoria RAM
« Scheda grafica SVGA con risoluzione 800x600

Attenzione: Il programma . |ettore CD-ROM
TiIMH200N  costituisce lo

strumento  fondamentale
per la configurazione del  Requisiti Software

Programmatore scenari - . )
MH200N. Windows XP 32BIT o Windows Vista 32BIT

Il contenuto di questo pro-  * Internet Explorer 6.0 o superiore
gramma € oggetto di diritti

esclusivi della societa Btici-

no SpA.

« Mouse

2. Installazione Per installare il programma TiMH200N operare come descritto:
1. Inserire il Cd-Rom nel lettore;

2. Dopo la visualizzazione della pagina principale nel formato web, selezionare la voce “Installa-
zione TiIMH200N";

3. Il programma d'installazione provvedera alla copia dei file di sistema necessari per I'esecuzione
del programma TiMH200N.




TiMH200N

3. Concetti fonda-
mentali

Attenzione: Il programma
TiIMH200N  costituisce lo
strumento  fondamentale
per la configurazione del
Programmatore scenari
MH200N.

Il contenuto di questo pro-
gramma é oggetto di diritti
esclusivi della societa Btici-
no SpA.

TiMH200N ¢é un applicativo che permette di costruire scenari (attuazione di punti luce, tapparelle,
ecc.) piu o meno complessi, a fronte di eventi temporali o di eventi rilevati sull'impianto (allarmi,
pressioni di pulsanti, ecc.).

In questo modo I'utente puod, ad esempio, eseguire simulazioni di presenza (impostando che tutti
i giorni, ad un certo orario vengano alzate le tapparelle e che in un‘altro orario vengano accese le
luci e abbassate le tapparelle); comandare insiemi di luci con un unico pulsante, senza un eccessivo
sforzo nella configurazione dellimpianto; ecc...

Gli scenari creati sono raggruppati in una collezione che viene salvata direttamente nel progetto. La
collezione permette di memorizzare diversi scenari e di attivare solo quelli interessati.

Il progetto creato dovra essere trasferito (Download) al Programmatore Scenari, questa operazione
si esegue collegando il dispositivo al PC utilizzando un cavo di tipo “incrociato” connesso al connet-
tore di rete LAN del Programmatore Scenari ed alla scheda di rete Ethernet del PC, in alternativa
e possibile aggiornare il Programmatore Scenari da remoto, conoscendo indirizzo IP e password
OPEN (per maggiori dettagli vedere i manuali di impiego forniti con il dispositivo).

Allo stesso modo, € possibile prelevare i file (Upload) dal dispositivo per verificare la configurazione
in esso contenuta e memorizzata.

Con il programma TiMH200N, inoltre, & consentito aggiornare la versione del software base perma-
nente del dispositivo MH200N tramite nuove revisioni distribuite da Bticino (Update Firmware).

3.1 Menu e pulsanti per la selezione delle funzioni

Tutte le funzioni eseguibili con TIMH200N possono essere selezionate agendo su icone presenti
nella barra degli strumenti, oppure aprendo i menu a tendina e selezionando le varie voci.

Nella barra degli strumenti sono presenti le seguenti funzioni:

B ﬁ E Creazione, Apertura e Salvataggio file di configurazione

Upload, Download della configurazione

Aggiornamento firmware del dispositivo

Richiesta info dispositivo

11

LY = Selezione della lingua dell'applicativo

! F

Collegamento al sito www.bticino.it

Nei menu a tendina sono presenti le seguenti funzioni:

File  Stumenti  Lingua




Menu “File”

' TIMHZ00N

File ™ Strumenti  Lingua

Muovo -
=
S| Apri
= MHZ200N
E Salva te

E Salva con nome . . . Morne progetto

[E Ezci

Nuovo
Crea un nuovo progetto

== S | [ L

o Apri

Apre un file di progetto esistente
Salva

Salva il progetto corrente

Salva con nome
Salva il progetto corrente richiedendo un nome per il file

« Esci
Esce dal programma

Menu “Strumenti”

' TIMHZ00N

File | Strumenti | Lingua

. .:§ |Jpload
& Download
= &P saogiona firmware = MHZ00N
&8 Richiesta info dispositiva Mome progetto
.@ Impaorta . ..
»

Ezporta C5Y

« Upload

Acquisisce e visualizza la configurazione presente nel Programmatore Scenari
« Download

Invia al Programmatore Scenari il progetto

« Aggiorna firmware
Aggiorna il software residente del Programmatore Scenari

« Richiesta info dispositivo
Consente di visualizzare informazioni tecniche

« Importa
Consente di importare un file di progetto con estensione .mhz (applicazione futura)

« Stampa su file

Crea un file contenente i dati di configurazione, importabile in Microsoft Excel®

« Esporta CSV

Esporta un file .csv del progetto realizzato, da aprire in Microsoft Excel®.
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Menu “Lingua”

File  Strumenti | Lingua

Englizh

B [T » | |taliano

0y

EI Conr Francaiz = PP
RS ®e Deifsnh Mome progetto

Mederlandz

F armafinl

» Lingua
Permette di selezionare la lingua dell’applicativo

Menu “?”

File  Strumenti  Lingua

o s
g (1) Informazioni su .

- & Werzioni supportate
= 7 MH200M -~ [——

« Informazioni su...
Visualizza alcune informazioni relative al programma TIMH200N

« Versioni supportate
Visualizza in una tabella le versioni di Firmware deil’MH200N gestite dal programma TiMH200N




4. Menudiavvio

All'avvio dell'applicativo TIMH200N, viene visualizzata una schermata di presentazione

right BTic A

TiMH200N

Successivamente viene visualizza una schermata nella quale sono disponibili tutti i parametri per la
configurazione, rappresentati nell’area a sinistra in forma gerarchica con una struttura ad albero.

Struttura gerarchica ad Inserimento del nome da

albero assegnare al progetto.

B Connessione di rete
¥ Ethemet

-6 Parametri general
{2 Ordlogio

MH200N

F Codici univoci
=) Sicurezza
F Autenticazione
Sessione web
Indirizzo IP abilitato
Comandi remoti
Accesso remoto
I : fg Blocco comandi OPEN
=23 Impianto
3% Interfacce
g Attuatori
) Sensori
N\ ) Editor scenati

MH200N
Nome dispositivo

[ Vaidita del progetto

V] vy ™

Destrizione

In quest’area e possibile verificare se
durante la creazione del progetto sono
stati commessi degli errori.

Selezionando ogni elemento della struttura gerarchica viene visualizzata, nella sezione a destra, il ri-
spettivo contenuto, rappresentato come cartella o come maschera specifica per l'inserimento dei dati.
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5. Configurazione
progetto

Prima di modificare i valori
di default, contattare I'am-
ministratore di rete.

Valori errati, oltre a non ren-
dere il servizio attivo, pos-
sono causare malfunziona-
menti nella comunicazione
di altre apparecchiature di
rete.

5.1 Connessione direte

I Ethemet
ia Parametri generali
() Oralogio
{3 Codici univaci
&) sicurezza
&F Autenticazione

&) Sessione web
Indirizza IP abilitato
1= Comand remoti

g. Accesso remoto
lvem Fernncl MIRERT

5.1.1 Ethernet

In questa sede é prevista la maschera per l'inserimento dei parametri di connessione alla rete Ethernet.

= & MH200N |

= ) Connessione di rete [phbtheenet
| B Ethernet IP fisso v
= ﬁ Parametri generali

O ordlogin Indirizzo IP 192.168.1.40

-3 Codici univaci
&) sicurezza
. -&F Autenticazions 1P router 192.168.1.1

Subnet mask 255,255.255.0

&) Sessione web
Indirizzo TP abilitato DNS prrimario 192.168.1.1
Comandi remoti
I Accesso remoto
iy Blocco comandi OPEN
Impianto
35 Interfacce
Wy Attuatori
@ Sensori
. Editor scenari

DNS secondario 192,168.1.1

 Tipo di indirizzamento
| Impaostazioni del tipo di indirizzamento

[ Vaidta del progelto

Descrizione

Se si vuole abilitare la connessione al Programmatore Scenari tramite rete Ethernet & necessario
scegliere il tipo di Indirizzo tra IP Dinamico e IP Statico. Nel primo caso non € necessaria la configu-
razione dei parametri, nel secondo caso devono essere configurate le seguenti voci:

+ IP Programmatore Scenari e Subnet mask
Parametri tipici delle reti con protocollo TCP/IP che servono ad individuare MH200N quando sara
collegato alla rete locale. Il dispositivo necessita di un indirizzo IP “statico” (fisso ed univoco) per
poter funzionare correttamente.

« IP router
Indirizzo IP dell'eventuale router. Nel caso esista un router € obbligatorio compilare il campo per
garantire i Servizi in uscita, come l'invio di e-mail.

« DNS primario e DNS secondario
Indirizzo IP primario e secondario dell'Internet Service Provider (ISP) forniti all'atto della sottoscri-
zione dell’abbonamento.

in alternativa possono essere utilizzati i valori di default.




5.2 Parametri generali

R NN A [pbicing

= & MH200N
= ) Connessione di rete
L Fthernet
=
~{7) Orologio
J Codici univoci
=) sicurezza
F Autenticazione
) sessione web
Ik Indirizzo IP abilitato
| =& Comandi remati
| | ACCESS0 remoto

“~Ig% Blocco comandi OPEN
=& Impianto

5.2.1 Orologio

Questa funzione permette di definire il fuso orario locale (Fuso orario), di selezionare l'ora legale
(Ora legale) e scegliere se il dispositivo & “Master” o “Slave” (Modalita di lavoro di default).

Se siimposta come orologio Master, I'orologio interno del dispositivo verra utilizzato da altri dispo-
sitivi nell'impianto My Home come riferimento per l'ora.

EEIEEE IR bticing
g2 3 =
= & MH20N S Orologio
= ® Connessione di rete
| B Ethemet Fuso orario (GMT +1:00 h) Amsterdam, Berlin, Bern, Rome, Stockholm, Vienna
=% Parametri general
u@ Orologio Ora legale Qs
& Codidi univodi Modalit3 di lavoro di default ©F Master
=) Sicurezza
L5 sutenticazione I= Coordinate geografiche
Sessione web
Indirizzo IP abilitato Orologio astronomica Ahilita

Comandi remoti
@ Accesso remoto

(5% Blocco comandi OPEN
=23 Impianto

Latitudine 41.9109N; Longitudine 12.4818€ @

@ Sensori
"3 Editor scenati

Coordinate geografiche
Inserire le coordinate geografiche

‘[5 Validita del progetto ‘

Descrizione

Abilitando la casella “Astronomic Clock” sara possibile impostare le coordinate geografiche del luo-
go in cui si trovo il dispositivo MH200N.

10
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5.2.2 Codici univoci

Questa funzione permette di assegnare all’MH200N 2 indirizzi univoci per la funzione di interfaccia
OPEN-SCS e quelle di programmatore scenari in modo da poter essere sempre identificato sull'im-
pianto My Home.

' =] lici univoci

= ) Connessione di rete Egchclunivod)
- Ethernet Gateway OPEN-SCS

=] ‘a Parametri generali

Programmatore scenari

Sessione web
Indirizzo IP abilitato
Comandi remoti
W Accessoremoto
Blocco comandi OPEN
=& Implanto
35 Interfacce

> Editor scenari

(Codici univoci
Inserire i valori dei codici univoci

[ Vaidita del progetto

Descrizione

11



5.3 Sicurezza

- IEEr N [pticing
= & MH200N
=% Connessione di rete
W Ethemnet
&3 Parametri generali
Q) Orologio
Codici univoci

723

£§ Autenticazions

3 Sessione web

- Indiizzo IP abiitato
1= Comand remati

” ACcesso remoto

(27 Blocco comandi OPEN
=23 Impianto

5.3.1 Autenticazioni

Utenti web
In questa sezione viene richiesto di immettere il nome e la password che sara utilizzata dall’'utente
per l'autenticazione, abilitazione e accesso ai servizi offerti dal dispositivo selezionato.

» Login utente e Password utente
Login e Password predefinita “bticino”

« Login amministratore e Password amministratore
Login predefinita“admin’, Password “bticino”

EEIEEE IS bhicing
= & MH200N = Utenti web
= ) Connessione di rete
- Ethernet Login utente start
(=-4@% Parametri general
() orotogio Password utente start
) iu(r:;? HRVoC Login amministratore adrmin
; j Autenticazione Password amministratore bticing
) sessione web " .
; % Indirizzo IP abilitato 1= Autenticazione
=
. m’f&fg‘;ﬁ"ﬁom Password OPEN 12345

12 Blocco comandi OPEN
=& Impianto

Autenticazioe

« Password OPEN
Inserire la Password OPEN qualora il dispositivo venga utilizzato per il controllo remoto dell'im-
pianto My Home mediante programmi per PC e da Servizi esterni.

5.3.2 Sessione web

In questa sezione e possibile definire il tempo di inattivita sulla pagina web, trascorso il quale,
I'MH200N riporta l'utente alla pagina di identificazione.

# TIMH200N

Fie Stumerti Lingus

SO EH S S P - sbicine

= & MH200N
= 8 Connessione di rete
W Ethemet Timeout sessione web 1 min.
=¥ Parametri general
(D orotogio
{3 Codici univoci
=) Sicurezza
Autenticazione

i Indirizzo IP abilitato
=& Comand remoti
ACCesso remoto
(¢ Blocco comandi OPEN
I & Impianto I

= Sessione web

« Web site timeout
Selezionare tra 1, 2, 5 0 15 minuti l'intervallo di inattivita sulla pagina web.

12
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5.3.3 Abilitazione indirizzi IP

In questa sezione & possibile inserire diversi intervalli di indirizzi IP abilitati alla connessione senza
doversi identificare tramite login e password.

= & MH200N indirizzi
&89 Connessione di rets = Intervallo indirizzi IP 1
- - £thernet Abiltazione @ abitato
=] @ Parametri generali
L@ ovologio 1-255.0-255.0-255.1-254
[ icadaLndoc] = Intervallo indirizzi P 2
=) sicurezza
. -&F Autenticazione Abilitazione 3 Disabiitato
Sessione web
Indirizzo 1P abilitato valore 1-255,0-255,0-255.1-254
Comandi remoti o e i e |

Clicca

per inserire i range dell'indirizzo IP.

~Range di indirizzi di rete

Insetite lindiizzo di rete @

ES ) P I | P | CHN | O | N
=Y = Y E Y

L L L] L

| J Conferma x Annulla

13




5.3.4 Comandi remoti

RN s N A N

= & MH200N

= ) connessione di rete
W Ethernet

=-G# Parametri general
(O orologio
*..{3 Codici univaci

& (9 Sicurezza
&4 Autenticazione
@) sessione web
I Indirizzo IP abifitato
=]

ACCES50 rEMOto
12 Blocco comandi OPEN
=28 Implanto
9% Interfacce
g Attuaton
- sensori
~» Editor scenari

Accesso remoto

Questa funzione permette qualora sia richiesto, di escludere qualsiasi controllo dell'abitazione da
remoto, disabilitando il Programmatore Scenari alla connessione di rete LAN e/o Internet. Cio si rea-
lizza installando nel BUS Automazione, dispositivi di comando quali per esempio l'articolo L4651/2,
configurati per inviare comandi di ON (disattivazione) e OFF (abilitazione) mediante uno dei 9 canali
ausiliari (AUX) che deve essere selezionato nella casella:

SEIEErE I [ hemg

Evento di attivazione/disattivazione
Inserire il canale ausiliario dedicato all'attivazione/disattivazione dell'accesso remoto.

|

= & MH200N

=89 Connessione di rete
LW Ethemet 3 Disabiitato 4
= &i Parametri generali

+Q 0Orologio

{3 Codici univoci

=] w Sicurezza

-4 Autenticazione Abilitazione 3 Disabiitato

@) sessione web

-l mdirizzo 1P abifitato

=2 Comandi remati

ACcesso remoto
12 Blocco comanddi OPEM

=& Impianto

T AR tebeefaren

=/ Evento Attivazione/Disattivazione

= Attuatore di segnalazione

Lo stato della connessione puo essere visualizzato tramite I'accensione di un segnalatore luminoso
comandato da un attuatore del sistema Automazione; la configurazione di questo dispositivo deve

essere riportata impostando i parametri nella casella:

« Attuatore di segnalazione
Abilitare un punto luce da utilizzare come attuatore di segnalazione.

ST R A S

= ¥ MH200N

= Evento Attivazione/Disattivazione
= Connessione direte

1= 55 Indirizzo SCS
W themet Abilitazione: @ Abii =
32 Parametri generali S Indirizza 11
() Orotogio Canale di accesso remato Canale 3

’ ot B a -1
& Codid univod = Attuatore di segnalazione

=] Sicurerza
-4 Autenticazione sbiitazione @ Abil
@ sessione web
U mndiizzo 1P abilitato 11-Mond
1=} Comandi remoti
Accesso remoto
(2 Blocco comandi OPEN
=) Impianto
3% Interfacce
Ny Attuatori
) Sensori
-» Editor scenari

PL =1

Livello @ Montante privato

Indirizzo SCS
Inserire l'indirizzo SCS (4, PL, Livello, I3, 14)

Indirizzo attuatore
Seleziona l'ndirizzo dell'attuatore

_ & Conferma li Ed anndlla |

14
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Blocco comandi OPEN

Questa funzione consente in caso di necessita, di disabilitare il dispositivo all'invio di determinati
comandi allimpianto My Home presente nell'abitazione.

La definizione dei comandi interdetti (max 20) si effettua descrivendo gli stessi nell'apposita area
secondo il protocollo "Open Web Net".

Fie Stumerti Lingua

& MH200N

= 8 Connessione di rete !
W cthemnet 0 OPEN configurati E]1
=g Parametri general i
1 © orologio

*--{F Codii univoci

=) sicurezza

£F Autenticazione

- sessione web
Indirizzo IP abilitato

= Comandi OPEN bloccati

- Comandi remoti
Accesso remoto
Blocco comandi OPEN

Impianto

35 Interfacce
Mg Attuatori
¢ Sensori
~ Editor scenari

Abilitando la funzione viene visualizzata una
finestra per l'inserimento dei comandi.

~Comandi OPEN

Scedliere tra inserimento manuale
0 automatico dei comandi per

inserire un comando OPEN.

Per la compilazione del comando ¢ possibile
scegliere tra due modalita:

« Manuale
Permette l'inserimento diretto di un comando

Indirizzo OPEN

Insesive un comenco OPEN. Un comando OPEN ben 1
fomalo deve essere composto da caraller numerci, ™ &
"¢ deve comnciae an ™" ¢ beminare con' .

« Guidata

Permette di definire automaticamente il co-
mando, selezionando nell'apposito menu la

. A . A . Cornando OPEN FL*EIFOLH#
configurazione e la tipologia di comando : —
: Sisterna ¥ Luci
che si vuole bloccare.
Azione on
Indirizzo o1

I= i3 comando OPEN

comando OPEN

Seleziona i pararnetri del comando OPEN

15
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Per alcuni dispositivi ven-
gono visualizzati indirizzi
estesi (da A=0, PL=1 a A=10,
PL=15); questo indirizza-
mento & dedicato agli im-
pianti di Lighting Manage-
ment

Aggiungi una nuova interfaccia
Rimuovi l'interfaccia selezionata

Rimuovi tutte le interfacce
Sposta sopra l'interfaccia sele-
zionata

Sposta sotto l'interfaccia sele-
zionata

5.4 Configurazione impianto

In questa sezione é possibile configurare fino ad un massimo di 10 impianti intesi come tratte di im-
pianti collegati tra loro tramite interfacce F422 configurate in modalita 2 “estensione logica” Questa
modalita permette di separare gli impianti automazione, ciascuno dei quali puo quindi sfruttare tutti
gli indirizzi disponibili. E percio possibile connettere su un bus Automazione fino a 9 impianti (bus loca-
le), per ognuno dei quali si hanno a disposizione tutti gli 81 indirizzi. Il bus montante privato (di default
Impianto 1) su cui vengono connessi tutti gli altri ha funzione di montante privato.

EEIEET D [bicng
= % MH200N
= ® Connessione di rete
W cthernet
& 1& Parametri generali
Orologio
Codici univoc

4 Autenticazione
@ Sessione weh
g Indirizzo IP abilitsto

=] Cornandi remnoti

! Accesso remoto
(27 Blocco comandi OPEN

=@
-5 Interfacce
g Attuator
LB Sensori
-3 Editor scenari

Comando OPEN
Definire gl eventuali comandi OPEN in ingresso al dispositivo da bloccare

B x

|[Q Valdia del progetto

Descrizione

5.4.1 Interfacce

In questa pagina, tramite il pulsante “Aggiungi” e possibile inserire fino a 9 interfacce di separazione
F422.

Ogni interfaccia deve essere configurata inserendo l'indirizzo (13, 14) di separazione fra montante
privato e bus locale.

ol = ERER X TR |bticing

= & mHeoon Descrizione Indirizzo
= ® Connessione di rete oL
¥ cthernet
=% Parametri general
+Q orologio
{3 Codici univaci
& W Sicurezza
&3 Autenticazione
@ sessione web
a Indiizzo IP abflitato

=-4gh Comandi remoti
Accesso remoto
(¢ Blocco comandi OPEN

=68 Impianto

7 Interfacce

Attuatori
J Sensori
b Editor scenari

)

‘ Valicita del progetto
@x- ©@a

16
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5.4.2 Attuatori

In questa pagina, tramite il pulsante “Aggiungi” e possibile inserire gli Attuatori. Ogni Attuatore deve
essere configurato inserendo l'indirizzo, il livello di interfaccia e I'indirizzo dell'interfaccia di espan-
sione (se presente).

Lindirizzo del dispositivo deve essere compreso tra A=1, PL=1 e A=9, PL=9.

Aggiungi un nuovo attuatore

Rimuovi l'attuatore selezionato

. . Lo . = & MH00N Descriione | Indirizzo Tipa PUL Gl
Rimuovi tutti gli attuatori =W Elm;zf;;’r;z;i\ rete AT T AT
. _ =) QQ Parametri generali
Sposta sopra |'attuatore sele S
zionata {3 Codici univoci
, =] @ Sicurezza
Sposta sotto l'attuatore sele- & Autenticazione
. 1 Sessione web
zionata -t Indiizzo IP abilitate

= Comandi remnoti
Accesso remoto
Blocco comandi OPEN
Impianto
35 Interfacce

% Attuator
) sensori
~ Editor scenar

(g Valdita del progelto
SIEHE I

Descrizione

E’ obbligatorio inserire i soli
attuatori configurati come

DIMMER o PUL
Per ogni Attuatore é possibile definire:
Descrizione Indirizzo Tipo PUL G1 G2 G3 G4 G5 @6 GF  GB G99 G10
11-Montante privato & Actuator E:] Mo O a a a a a a a a a
+ Descrizione
Descrizione dell’attuatore
+ Indirizzo
indirizzo dell’attuatore
« Tipo
Definire se l'attuatore ¢ di tipo Dimmer10 livelli o Dimmer100 livelli
- PUL
Definire se I'attuatore & configurato in modalita “PUL" (configuratore PUL nella sede “M” dell’at-
tuatore)
« Gruppo 1..10
| gruppi da 10 a 255 sono Definire 'appartenenza dell'attuatore ad un gruppo nell'impianto Automazione (identificato dal
dedicati agli impianti di configuratore nella posizione “G” dell’attuatore). E' possibile definire fino ad un massimo di 3 grup-
Lighting Management pi di appartenenza, fra i 9 disponibili sull'impianto.
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Aggiungi un nuovo sensore
Rimuovi il sensore selezionato

Rimuovi tutti i sensori
Sposta sopra il sensore sele-
zionata

Sposta sotto il sensore selezio-
nata

5.4.3 Sensori (solo per impianti di Lighting Management)

In questa pagina, tramite il pulsante “Aggiungi” & possibile inserire i Sensori di luminosita/presenza.
Ogni Sensore deve essere configurato inserendo I'indirizzo, il livello di interfaccia e I'indirizzo dell'in-
terfaccia di espansione (se presente).

Lindirizzo del dispositivo deve essere compreso tra A=0, PL=1 e A=10, PL=15.

= & MH200N
= Connessione direte
@ cthernet
=] gi Parametri generali
- orofogio
J Codici univaci
=] W Sicurezza
Autenticazione
-4 Sessione web
) Indirizzo IP abilitato
= Comandi remoti
Accesso remoto
(27 Blocco comandi OPEN
=28 Impianto
Interfacce
Wy Attuatori
() sensori
-» Editor scenari

Descrizione  Indirizzo Tipo Granul... |Gl G2 G3 /G4 G5 G6 |G7 G..G..GI10
4" Light./Movementsensor 30sec. 0 0O 0O 0O 0 0 0O 0O 0 O

(g Valdita del progelto

Descrizione

&3 Uindirizzo '11" & usato da dispositivi di tipo diverso, L'indirizzo di ogni dispositivo deve essere unico nella configurazione.

Per ogni Sensore é possibile definire:

Descrizione | Indirizzo Tipo Granul... Gl G2 G3 G4 G5 G6 G7  G.. G.. G10

T WiEntante privato” ¢ Light./Movementsensor 30sec. O 0O 0O 0O 0O O 0O 0O 0O O

« Descrizione
Descrizione del sensore

« Indirizzo
indirizzo del sensore
- Tipo
Definire se il sensore e di tipo “Luce” o “Movimento”

+ Granularita
Selezionare il livello di granularita

+ Gruppo 1..10
Definire I'appartenenza del sensore ad un gruppo nell'impianto Automazione (identificato dal
configuratore nella posizione “G” del sensore). E’ possibile definire fino ad un massimo di dieci
gruppi di appartenenza, fra i 255 disponibili sullimpianto.
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6. Apriprogetto

le modifica o per eseguire il “Download”
Aprire un progetto esistente mediante:

o Apri
menu a tendina denominato “File”;

nenti  Lingua

__ Muova
G Apr
= ™I
E Salva te
E Salva connome . .. ! e
@ Esci
L= |y [ )

« Apri
barra comandi

Fil=  Strumenti  Lingua

Seilfile di configurazione é stato salvato, questa funzione permette di selezionarlo per una eventua-

Viene visualizzata una maschera per la ricerca della cartella contenente il file di progetto (.prj) che

sivuole Aprire.

Open Project

Cerca i |E} TitH200K_0100 v| €] L’ (5
Documenti
recenti
@
Desklop
. . N N
Attenzione: Se il progetto ,)
stato creato con la versione Cocurent
1 del software e gli scenari
contengono oggetti di tipo
Ora e Giorno, si consiglia, Risorse del
prima di inviare la configu- conput
razione al Programmatore Morme file: |MHZ00M i v [ e ]
MH200N, di aprire la con- Rizorse direte | Tipo file: |Pr0iect File *.prj v|[ Annulla ]
figurazione degli scenari e
attivare nuovamente tutti
gli scenari. Selezionando “Apri”il progetto viene aperto
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7. Download e
Upload del progetto

Attenzione: accertarsi che il
PC su cui e installato il pro-
gramma TIMH200N e il Pro-
grammatore Scenari abbia-
no indirizzi IP compatibili.

Terminata la fase di configurazione del progetto, il file deve essere salvato nella directory di lavoro e
poi inviato al dispositivo MH200N (Download).

E anche possibile ricevere dal dispositivo il file di configurazione (funzione di Upload) per effettuare
verifiche e/o modifiche.

In entrambi i casi & necessario collegare il PC con il Programmatore Scenari utilizzando il cavo seriale
335919 0 3559, connesso alla porta seriale del PC e ad uno specifico connettore, oppure un cavo di
tipo “incrociato” connesso al connettore di rete LAN del Programmatore Scenari ed alla scheda di
rete Ethernet del PC, in alternativa é possibile I'aggiornamento da remoto, conoscendo indirizzo IP
e password OPEN.

7.1 Download

Questa operazione si attiva mediante:

+ Download
Menu a tendina “Strumenti”

® TiIMH200N

File | Strumenti Lingua

u.- L§ pload
L§ Download
w Agagiorna firmware =2 p
ﬁ Richiesta info dispositivo I

« Download
Barra comandi

) TiIMHZ00N

File  Stumenti  Lingua 7

EEEEr s

Viene visualizzata una finestra per la ricerca della cartella contenente il file di progetto che si vuole
Aprire per il Download.
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Selezionando “Download’, viene visualizzata una maschera per impostare Data e ora.

Selezionare data e or2 da impostare sul dispositivo “')

Data e ora |Byos/20m0 16.14.59 |

e & avony @ wous

Selezionando “Avanti” sara possibile scegliere la modalita di connessione tra il Programmatore Sce-
nari (MH200N) e il PC.

~Collegamento
Selezionare |2 medslita di connessione con | dspositiv JJ

@{gnmmn
O!smae

47 usp

—

(Seleone porta d connessine

(~Parametri Ethernat
Insere ['ndizzo o rete del dspositivo e la password OPEN é) |mumm*am!mlwmu J
@ Ricsrcz autcmatica I v
© Inserimento indeizzn d rete o A A (@ Selezione porta. oM 1 v
e
Password OPEN O Rileva Automaticamente
i )
[ [ Do | Qunno ] s SO e [ o | @ ]

i" il progetto viene trasferito all'MH200N.

Trasferimento Dati
& B =

[0 Attess comelstamento cperazon N Corso su POt . . .

o teadone upload . . .

Selezionando "Avanti

ors0 su chpositivn .

Nascondi i dettagli del

download in corso
Visualizza i dettagli del —jfE#=esl.  [ERicies] [ —Esporta file log

download in Corso @ wiprova tutte e operazioni fallite

@@ || oo Qo

Ripeti I'operazione se non dovesse essere andata a buon fine
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7.2 Upload
Questa operazione si attiva mediante:

« Upload
Menu a tendina “Strumenti”

® TiIMHZ00N

File trumenti . Lingua 7

!‘. L-'§ |Jpload
=

@ D ownload
w Agaiorna firrmaare = p
@@ Pichiesta info dispositivo P

« Upload
Barra comandi

' TiIMH200N

File  Strumenti  Lingua 7

FEEEET T

Viene visualizzata una maschera per la selezione della modalita di connessione all’MH200N (per le

procedure di connessione vedi paragrafo 7.1).

Dopo aver scelto la modalita di connessione, cliccando “Avanti” verra caricato il progetto attualmen-

te installato sul dispositivo MH200N.
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8. Aggiorna mento « Aggiorna firmware
. Menu a tendina “Strumenti”
Firmware

Strumenti | Lingua

m ,§ |Jpload

- ,:g Download

w Agaiorna firrmware
&g Pichiesta info dispozitivo

=

« Aggiorna firmware
Barra comandi

trumenti Lingua 7

Viene visualizzata la seguente finestra per la ricerca della cartella contenente il file di Firmware con
estensione .fwz (file compresso).

(~Selezdione Firmware
Selezionare i file del frmware da aggiomare \i‘)

| [ Scees |

4 1 & Avanti D annulla

Selezionare il file e cliccare "Apri" per continuare.

Viene visualizzata una maschera per la selezione della modalita di connessione al'MH200N (per le
procedure di connessione vedi paragrafo 7.1).

23




9. Editor Scenari

In questo capitolo vengono descritte le operazioni necessarie alla creazione di una Collezione di
Scenari tramite I'applicativo "Editor Scenari".

9.1 Creazione e modifica di una Collezione

Per creare o modificare una Collezione, &€ necessario entrare nella sezione Editor Scenari.

Selezionare la voce “Configuratore scenari” nella struttura gerarchica a sinistra.

= Editor scenari

Scenario non configurato E]

-0 sicurezza
*-&F Autenticazione
& Sessione web
-l Indirizza IP abilitato
=] Cornandi remoti
i gf-\ccassn remato
(e7 Blocco comandi OPEN
=23 Impianto
35 Interfacce
g Attuator
@ Sensori
¥ Editor scenar

Cliccare sul pulsante "Configurazione scenari"

;' ht BTici A

Editor Scenari

24



TiMH200N

9.1.1 Schermata principale e relativi menu

Le funzioni principali eseguibili con Editor Scenari possono essere selezionate aprendo i menu a
tendina e selezionando le varie voci. Molte funzioni possono anche essere selezionate facendo dop-
pio click nella zona interessata.

Ad esempio: per modificare uno scenario € possibile fare sia doppio click sulla riga “File” del campo
scenari sia selezionare la voce “Modifica” dal menu a tendina “Scenario”.

Entrando nell’Editor Scenari appare la seguente schermata:

Editor Scenari - Progetto

Collezione Scenario Strumenti 7 ricing
| Muovo ./ Modifica [0 Elimina Scenario B attiva B Attiva tutti

=™ Collezione Dati Scenario:NOTTE

A TestoParico File NOTTE

Mostra tutti gli scenari Descrizione

Stato -;'ij Digattivo

TiMH200N - projectName

Scenari

Nome progetto

: La configurazione di questa funzione permette di asse-
A Tasto Panicao 9 2q one p !
gnare ad un tasto di comando dell'impianto Automazione
la possibilita, in caso di necessita, di bloccare tutti gli sce-
nari in esecuzione

= Mostra tut |:_:|Ii SCenari Mostra gli scenari .programmatl nella parte destra della
— schermata e ne indica lo stato.

Stato degli scenari

00 Aftivo MH200N gestisce lo scenario
¢ Disattivo MH200N ignora lo scenario
-@) Errore Lo scenario non & configurato correttamente
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Menu “Collezione”

Editor Scenari - Progetto

Collezione | Scenario  Strumenti 7 gElcing
Esporta
Importa Collezione
Esci to Panico Mome
hostra tutti gli scenari Descrizione
Autare
- Esporta
esporta la collezione di scenari (file .0sj) che potra essere utilizzata per altri progetti
« Importa

importa scenari da una collezione esistente (file .0sj).

« Esci
esce dalla sezione Editor Scenari e ritorna nel programma TiMH200N.

Menu “Scenario”

Editor Scenari - Progetto

Collezione | Scenario | Strumenti 7 G Ing
I Muogva | Nuovo Ctrl+N  Attiva B Attiva futti
= "" Col # Modifica ... FZ2 Lanario:NOTTE
Elimina
A B NOTTE
: | Duplica
: one
528 Importa scenario o
. ) . 00 Disattivo
/ Esporta scenario !
« Nuovo
crea un nuovo scenario.
« Modifica

apre la finestra per la modifica dello scenario selezionato.
« Elimina

elimina lo scenario selezionato.
« Duplica

crea un duplicato dello scenario selezionato.

« Importa scenario
importa uno scenario esistente (file .osx).

« Esporta scenario
esporta lo scenario selezionato (file .osx).
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Menu “Strumenti”

Editor Scenari - Progetto

Collezione Scenario | Strumenti | ? JElccing
| Muovo o/ Modifica | 2l Attiva gli scenari selezionati ... F5

=8 hl! e — ¥ Attiva tutti gli scenari F9

: A Tasto Panico File NOTTE

hostra tutti gli scenari Descrizione

Stato “) Digattivo

« Attiva gli scenari selezionati
attiva gli scenari selezionati, la stessa funzione si ottiene premendo il tasto F5.

- Attiva tutti gli scenari
attiva tutti gli scenari programmati, la stessa funzione si ottiene premendo il tasto F9.

Menu “?”

Editor Scenari - Progetto

Collezione Scenario Strumenti | ? JEICInNnGg
| Muovo o/ Modifica [0 Elimina S Informazioni su . . . }L‘ti

El “‘; Collezione Dati Scenario:NOTTE
A Tasto Panico File NOTTE

= hostra tuthi gli scenari Descriziane

Stato -2 Disattiva

« Informazioni su...
visualizza alcune informazioni relative al programma, come la versione del software.

9.1.2 Importare scenari da una collezione

E possibile importare degli scenari da un‘altra collezione.
Selezionare dal menu “Collezione” la voce “Importa’; selezionare il file della collezione da cui si vuole
importare uno o piu scenari, apparira la seguente maschera:

Editor Scenari - Importa progetto

File Descrizione scenario |
oe ||

092 ENTRO IN CASA

Seleziona tutti I Annulla l Ok I

Spuntare la casella a sinistra degli scenari da importare e cliccare Ok.
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9.2 Creazione e modifica di uno scenario

Per creare uno scenario, selezionare dal menu “Scenario” (maschera principale) la voce “Nuovo”
Appare la seguente finestra dove inserire il nome dello scenario.

Editor Scenari - Nuovo file

Definire il nome del nuovo file scenario

_

Annulla | 0Ok |

J Ahilita Per ogni scenario & possibile configurare due pulsanti di un comando dell'im-
) -~ pianto automazione che, manualmente ne abilitino e disabilitino I'esecuzione.
x Disabilite Se ad esempio lo scenario prevede I'attivazione dellimpianto di irrigazione tut-
te le sere dalle ore 20 alle 22; quando organizziamo una cena in giardino sara
opportuno disabilitare lo scenario irrigazione premendo il tasto del comando

configurato per questa funzione.

Per riabilitare lo scenario sara necessario premere il tasto configurato per la fun-
zione Abilita.

I comandi utilizzati per queste funzioni dovranno essere configurati con
M=CEN

Editor Scenari - Progetto

Collezione Scenario Strumenti 7 DEICGINGO
I Muovo o Modifica [0 Elimina Scenario B attiva B Attiva futti
— :‘ Collezione Dati Scenario:NOTTE
A Tasto Panico File NOTTE
_ hostra tutti gli scenari Descriziane
— TTE Stato ¢} Disaftivo
J Ahilita
3 Dizahilita
—- 83 ENTRO IN CASA
o Abilita
M Dizahilita

Per accedere alla schermata di configurazione dello scenario selezionare dal menu Scenario la voce
"Modifica" oppure fare doppio click sulla riga “File"
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9.2.1 Schermata principale e relativi menu

Lo scenario si configura tramite la seguente maschera:

Menu a tendina Famiglie Oggetti Cestino

Editor Scenari - NOTTE
ollezione Strumenti

Famiglie
OM/AOFF Matari Scenari Comanc_lo Tempo  Canali ausiliai  Antifurto Temoreg. Diffusione

Dggetti

Lampada Luce Irigaz. “entilatore
temporizzata

‘e e ®

Quando si verifica Ferma se si verifica

Esegui Solo se

Quando si verifica Ferma se si verifica

Nei menu a tendina sono presenti i seguenti comandi:

Menu “Collezione”

Editor Scenari
Collezione | Strumenti

Salva scenario  Ctrl+S

A Comando Tempo Canali ausiliai  Antifurto Temmareg. Diffusione Wideocit.
Esci sCenanio 0013
@ .
%; & R

Dggetti

4

Lampada Luce Irrigaz. Wentilatore Fresa Elettovaly. Dimmer10 Dirmer1 00

temporizzata
- Salva scenario

salva lo scenario corrente

« Esci
esce da questa sezione di modifica e ritorna alla schermata principale dell'Editor Scenari
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Menu “Strumenti”

Editor Scenari - NOTTE

Collezione | Strumenti | ?
Famiglie Attiva lo scenario  F5

0N/ FAoton cenan Tempo Canali ausiliaii  Antifurta Termareg. Diffusione: Wideocit.
scenario F0Nn0ra D
B E® 6 @ 0 &
-~ . & f
Daggetti

Lampada Luce
temparizzata

‘e E A

« Attiva lo scenario
attiva lo scenario corrente

Cestino
Irrigaz. Wentilatore Preza

Elettovaly. Dimmer10 Dimmer1 00

@ @@ "

Menu “?”

Editor Scenari - NOTTE

Collezione Strumenti | ?

1CIN0

Scenan Comando Tempao

Temmareg. Diffusione Wideocit.
‘ sCenanio 30013 D
B 6 . W
Daggetti

Irrigaz. Wentilatore Freza

ON/OFF tatar

Canali ausiliari  Antifurta

Lampada Luce
temparizzata

‘e E A

« Informazionisu ...

Cestino

I

Elettovaly. Dimmer10 Dimmer] 00

B °

visualizza alcune informazioni relative al programma
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9.2.2 Configurare uno scenario

Nei primi due campi dell’Editor Scenari sono disponibili alcuni oggetti suddivisi per funzioni.

Editor Scenari - NOTTE

Collezione Strumenti ? 1IN0
Famiglie

ONAOFF Motori Scenar Comando Tempo Canali ausiliarii  Antifurta Temmareg. Diffusione Wideocit.
‘ scenario 30013 b

Daggetti Cestino

Lampada Luce Imigaz. Wentilatore Fresa Elettavalv. Dimmer10 Dimmer] 00
‘ temparizzata

Per configurare uno scenario trascinare mediante "drag and drop" le icone degli oggetti nei campi
sottostanti.

Editor Scenari - NOTTE
Collezione Strumenti

Famiglie

ONAOFF Motori Scenar Comando Tempo Canali ausiliarii  Antifurta Temmareg. Diffusione Wideocit.

‘ sCenario F0Nnora b

Lampada Luce Irrigaz. Wentilatore Freza Elettovaly. Dimmer10 Dirnmer1 00
temparizzata

Ll Ll

In base al campo in cui viene trascinato, I'oggetto assume un determinato significato e precisamente:
+ Nel campo “quando si verifica’, 'oggetto definisce l'evento che attivera lo scenario

+ Nel campo “ferma se si verifica’, 'oggetto definisce l'evento che blocchera l'esecuzione dello sce-
nario

+ Nel campo “solo se’, l'oggetto definisce una restrizione all'esecuzione dello scenario
+ (come un periodo temporale o lo stato di un dispositivo).

- Nel campo “esegui’, I'oggetto definisce I'azione o la sequenza di azioni da compiere. Questo cam-
po & I'unico obbligatorio.

Se un oggetto e trascinato in un'area non pertinente, l'icona del puntatore del mouse si trasforma in
un simbolo di divieto © per indicare che I'operazione non & valida.

Gli oggetti possono essere eliminati spostandoli nel campo “Cestino”.




Se vengono inseriti due o pill oggetti nel campo “Solo se”tra questi compare l'icona cliccando
due volte su di essa compare la finestra in cui & necessario stabilire il legame tra gli oggetti, sce-
gliendo “AND” si devono verificare entrambe le condizioni definite dagli oggetti affinche si attivi lo
scenario; scegliendo “OR" & sufficiente che se ne verifichi almeno una.

Editor Scenari -

9.2.3 Famiglie/Oggetti

Nel campo “Famiglie” sono presenti le icone delle funzioni My Home.

Cliccando l'icona di una funzione (es.: ON/OFF), nel campo “Oggetti” vengono visualizzati gli ele-
menti che compongono la Famiglia scelta.

Cam o ON/OFF Matari Scenari Comanda Tempo Canali ausiliai  Antifurta Termoreg. Diffusione Yideocit
p ‘ sCenanio sonora

Daggetti Cestino
Lampada Luce Irigaz. Wentilatore Presa Elettovaly. Dimmer10 Dimmer100
Campo :

~ ‘ temporizzata b o —
Oggetti @ . ”I

Trascinando |'Oggetto (es.: Lampada) tramite "drag and drop’, nel Campo desiderato (es.: quando si
verifica), al rilascio del tasto del mouse viene aperta una maschera per la configurazione dell’Oggetto.

Descrizione  [Pl=CaLTs]EEE]

favA LTI [ uce ON

01 =L Attuatore 0-11

e Bus locale

Interfaceia LlIFraail

Annulla I Ok I

Le maschere e i dati richiesti per la configurazione possono variare in funzione del tipo di Oggetto e
del campo in cui 'oggetto viene trascinato.

Per configurare 'Oggetto, selezionare i dati dai menu a scorrimento proposti nella maschera di con-
figurazione, premere Ok per confermare.

L'Oggetto configurato viene visualizzato nel campo scelto con un'icona grafica che ne indica lo stato
o la funzione attribuita.

Nelle pagine successive, vengono mostrati gli Oggetti appartenenti alle singole Famiglie del siste-
ma My Home con la relativa maschera di configurazione.
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Famiglia On/Off

Questa famiglia comprende gli oggetti che possono avere stati di ON e OFF.
Per visualizzare tutti gli oggetti cliccare sulle frecce verdi.

Oggetti

Lampada Luce Irrigaz. Wentilatore Freza Elettowaly. Diirmmer1 0 Diramer100
d temparizzata D
\

Maschera di configurazione per i seguenti oggetti:
Lampada, Irrigazione, Ventilatore, Presa, Elettrovalvola, Dimmer10 e Insiemi.

Editor Scenari -

Famiglia di appartenenza oggetto

.

Descrizione Descrizione oggetto
Oggetto - Oggetto (Indirizzo del dispositivo)

SV Montante privato

Livello impiantistico

Interfaccia Indirizzo interfaccia F422

(se presente)

El
:

L'oggetto “Insiemi” rappresenta un raggruppamento di attuatori appartenenti ad uno specifico Am-
biente, Gruppo o rispondenti ad un comando Generale.

Oggetto Luce Temporizzata

m
o
=
)
=2
7]
o
]
=
B

Famiglia di appartenenza oggetto
Azione
Oggetto ——— Oggetto (Indirizzo del dispositivo)
Per un tempo di ( |0 =0 = 1 4 F—— Impostazione durata d’accensione
Livello Livello impiantistico

Interfaccia

Indirizzo interfaccia F422
(se presente)

|
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Oggetti Dimmer100 e Insieme Dimmer100

Editor Scenari -

Famiglia

Descrizione

e dly =] Dimmer OFF b

llluminazione

Nel tempo di (mm:ss max 4 min.) mm
BV Montante privato b

Interfaccia

|

Famiglia di appartenenza oggetto
Descrizione oggetto

Azione

——— Oggetto (Indirizzo del dispositivo)

——— Impostazione livello illuminazione

Durata dell'azione
(riferita all'accensione al 100%)
Livello impiantistico

Indirizzo interfaccia F422
(se presente)
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Famiglia Motori
Questa famiglia comprende gli oggetti che possono avere gli stati di SU e GIU oppure APRI e CHIUDI.

Oggett

Semanda Tenda Basculante Parta # Inziemi
Cancella

B @A nE

Maschera di configurazione per 'oggetto Serranda

Editor Scenari -

Famiglia Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione oggetto

Descrizione

- Oggetto (Indirizzo del dispositivo)

Livello impiantistico

V[ Montante privato M

Indirizzo interfaccia F422

Interfaccia

El
E

L'oggetto “Insiemi” rappresenta un raggruppamento di attuatori appartenenti ad uno specifico Am-
biente, Gruppo o rispondenti ad un comando Generale.
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Famiglia Scenari
Questa famiglia identifica un oggetto in grado di generare scenari.

Oggeth

Centralina hadula Scenario plus
Scenar scenar

6o E

Maschera di configurazione per l'oggetto Scenario

Editor Scenari -

Famiglia di appartenenza oggetto

Famiglia

Descrizione oggetto

Descrizione
Azione (numero dello scenario da at-
tivare)

L[ [1G0 Centraling 01 ——— Oggetto

el Scenario 1

Livello impiantistico

SV Montante privato

Indirizzo interfaccia F422

Interfaccia

L Amnata_ | Ok |

Oggetto Scenario PLUS (dedicato agli impianti di Lighting Management)
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Attenzione: Per entrambi gli
oggetti, gli indirizzi ammissibili
vanno da 1 a 99 esclusi 10, 20,
30, ecc, per i comandi nuovi,
mentre per i comandi vecchigli
indirizzi vanno da 10 a 99.

Famiglia Comando Scenario
Questa famiglia contiene il comando configurato in modalita CEN.

Oggeth

Telecomando

CEM pluz

Famiglia di apparte-
nenza oggetto

Descrizione Descrizione oggetto

e =E Pulsante 1

———Oggetto
(numero del comando)

Livello impiantistico

S5 Comando 0-1

s Montante privato

Indirizzo interfaccia
F422

Interfaccia

. Annula | ok |

In base alla modalita di pressione del
comando le azioni disponibili sono:

- Start pressure

- Release after extended press.
- Extended pressure

- Start pressure

- Release after short press.

Oggetto CEN PLUS

Se I'oggetto viene trascinato nei campi "Quando si verifica" oppure "Ferma se si verifica" appare la
seguente maschera, nella quale e possibile configurare I'oggetto CEN PLUS.

Famiglia di
appartenenza oggetto
Descrizione oggetto

Famiglia

Descrizione

L Pressione breve

Oggetto
(numero del comando)

Comando 0

Oggetto

SO Pulsante D Pulsante (numero del

pulsante da attivare)

In base alla modalita di pressione del
comando le azioni disponibili sono:

- Short pressure and release

- Start of extended pressure

- Extended pressure

- Release after extended pressure
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Famiglia Tempo

Questa famiglia comprende gli oggetti che consentono di specificare un periodo temporale. Le ma-
schere di configurazione degli oggetti appartenenti a questa famiglia variano in funzione dell'Og-
getto selezionato e del campo di posizionamento.

Oggeth
Ora e giormo Ora Ritarda Ritarda Orologio
random astronomico

Oggetto Ora e giorno

Se l'oggetto viene trascinato nei campi "Quando si verifica" oppure "Ferma se si verifica" appare la
seguente maschera, nella quale € possibile configurare I'ora e la data di inizio dello scenario.

Fam

Famiglia di appartenenza Oggetto
Data evento

Ora evento

Se l'oggetto viene trascinato nel campo “Solo se” viene proposta la sequente maschera di configu-
razione suddivisa in tre aree distinte, nella quale e possibile definire un intervallo di tempo entro il
quale lo scenario verra eseguito.

Editor Scenari -

Famiglia

Piano Orario Piano Settimanale

Ora Singola | Fascia Oraria | Sempre Lun Mar Mer
— = Gio Ven Sah
< |16:36 — - |17:36 —
Da Ora: = A Ora: =1 B

Periodo Annuale

S Da Data: Giomo (14 Mese 05 Anno 10

Eempre
Periodo | AData: Giomo [© Mase (15 Anna 10
Annulla OK

Piano Orario
Ora singola: cliccando questo pulsante viene attivato il campo "Da Ora" in cui € possibile specificare
l'ora precisa al minuto in cui lo scenario verra eseguito.

Fascia oraria: cliccando questo pulsante vengono attivati i campi "Da Ora" e "A Ora" in cui & possibile
specificare una fascia oraria nella quale lo scenario sara eseguito.

Sempre: cliccando questo pulsante vengono disattivati i campi "Da Ora" e "A Ora".

Il piano orario copre tutte le 24 ore.

Piano Settimanale

In quest'area & possibile selezionare i giorni della settimana nei quali eseguire lo scenario.

Periodo Annuale

Periodo: cliccando questo pulsante vengono attivati i campi "Da Data" e "A Data" in cui & possibile
specificare il periodo temporale di validita dello scenario.

Sempre: cliccando questo pulsante vengono disattivati i campi "Da Data" e "A Data". In questo caso
lo scenario sara sempre attivo.
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Oggetto Ora

Se l'oggetto viene trascinato nei campi “Quando si verifica” oppure “Ferma se si verifica” appare la
seguente maschera, nella quale é possibile definire I'ora di inizio dello scenario.

Editor Scenari -

Descrizione

Ora {4 =

Famiglia di appartenenza Oggetto

Descrizione Oggetto

Ora evento

Oggetto Ritardo

Questo Oggetto specifica un tempo di attesa prima dell'esecuzione di una nuova azione; puo essere
trascinato solo nel campo "Esegui".

Descrizione

Famiglia di appartenenza Oggetto

Descrizione Oggetto

w
©
2
<

Azione

Selezione secondi, minuti od ore

Digitare il valore numerico di ritardo

Oggetto Ritardo random

Questo Oggetto specifica un tempo di attesa prima dell'esecuzione di una nuova azione; puo essere
trascinato solo nel campo "Esegui". Inserire un tempo di ritardo minimo e massimo, il Programmato-
re scenari scegliera di volta in volta il ritardo all'interno dell'intervallo impostato

Scenari -

Famiglia di appartenenza Oggetto

Descrizione

Tempo iniziale

Descrizione Oggetto

> Selezione secondi, minuti o ore

Tempo finale

Digitare i valori minimo e massimo
del ritardo
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Oggetto Orologio astronomico

Questo Oggetto specifica una situazione temporale (Alba, Tramonto, Giorno o Notte) a cui legare
I'esecuzione di un nuovo scenario. Puo essere trascinato nel campo “Quando si verifica’, “Ferma se si
verifica”, “Solo se”.

Zione P v

Famiglia di appartenenza Oggetto

Descrizione Oggetto

Azione (Scegliere lo stato dell'orologio
astronomico)

Famiglia Canali Ausiliari

Questa famiglia identifica un oggetto costituito dal comando ON e OFF gestito su uno dei 9 canali ausi-
liari

Oggeth
Ausiliario Contatta

Famiglia Famiglia di appartenenza Oggetto
Descrizione Descrizione Oggetto
Azione L3 Azione
SLL LG Ausiliario 1 ——— Oggetto (Canale ausiliario)

Oggetto Contatto

Editor Scenari -

Famiglia di appartenenza oggetto

Famiglia

Descrizione

Descrizione oggetto

Azione Qe

Azione (apertura-OFF/chiusura-ON)

Oggetto [Sotry ——— Oggetto (numero identificativo
dell'oggetto)
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Famiglia Antifurto

Questa famiglia permette di attivare uno scenario quando si verifica un evento di allarme; & possibi-
le specificare il tipo di evento e la zona

Oggetti
Allarrne Ihzerimento

Diginzerimenta

Maschera di configurazione per 'oggetto Allarme

Editor Scenari -

Famiglia di appartenenza Oggetto

Famiglia

Descrizione Oggetto

Descrizione

Azione (Evento di allarme)
Oggetto AR oN] ——— Oggetto (Zona)

|
|

Oggetto Inserimendo/Disinserimento

All'esecuzione di una nuova azione, questo oggetto permette di inserire/disinserire l'impianto an-
tifurto.

Editor Scenari -

Famiglia di appartenenza Oggetto

Famiglia

Descrizione Oggetto

Descrizione

SR Insetimento ¥

Azione (Inserisci/Disinserisci)

:
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Famiglia Termoregolazione

Questa famiglia comprende gli oggetti relativi all'impianto Termoregolazione. Le maschere di confi-
gurazione variano in funzione dell'oggetto selezionato.

Oggett

Centrale 93 Scenano 93 Programma 99 Zona - 99 Centrale 4 Programma 4 Sonda Sonda esterna
zone zohe zone zone zone

Oggetto Centralle 99 zone

Questo Oggetto consente, a seguito del verificarsi di determinate condizioni, di porre la centrale
99 zone dell'impianto di termoregolazione nella modalita impostata nel campo Azione; pud essere
trascinato solo nel campo "Esegui".

“Manuale” nel campo “Azione”)

Oggetto Scenario 99 zone

— Questo Oggetto consente di attivare uno degli scenari programmati sulla Centrale 99 zone; pud
essere trascinato solo nel campo "Esegui".

L Amula_ | Ok ]

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione oggetto

Azione (Scenario di Termoregolazione)

Oggetto Programma 99 zone

Questo Oggetto consente di attivare uno dei programmi memorizzati sulla Centrale 99 zone; pud
essere trascinato solo nel campo "Esegui'.

Famiglia di appartenenza oggetto
Azione (Programma impostato sulla
ok |

Centrale 99 zone)
L Annulla__|
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Oggetto Zona - 99 zone

Se l'oggetto viene trascinato nei campi “Quando si verifica” oppure “Ferma se si verifica” appare la
seguente maschera, nella quale e possibile definire la condizione della zona che attivera lo scenario.
Se trascinato nel campo “Esegui” consente, a seguito del verificarsi di determinate condizioni, di
porre una determinata zona dell'impianto di termoregolazione nella modalita impostata nel campo

Azione; non puo essere trascinato nel campo "Solo se"

=
o
=
g
2
%]
o
@
=
=

Famiglia

Descrizione

arla =0 Protezione termica/Antigelo

II

Oggetto  EOGUEY]

Temperatura

EH
:

Oggetto Centrale 4 zone

Famiglia di appartenenza oggetto
Descrizione oggetto

Azione

——— Oggetto (Zona 1+99)

Temperatura (si attiva impostando
“Manuale” nel campo “Azione”)

Questo Oggetto consente, a seguito del verificarsi di determinate condizioni, di porre la centrale
4 zone dellimpianto di termoregolazione nella modalita impostata nel campo Azione; puo essere

trascinato solo nel campo “Esegui’”.

=
o
=
g
2
%]
o
@
=
=

Famiglia

Descrizione

el Antigelo/Protezione termica

SLLEHGE Cenfrale 1

|I

Temperatura

Ore

Ei
:

Oggetto Programma 4 zone

Famiglia di appartenenza oggetto
Descrizione oggetto

Azione

——— Oggetto (Zona 1+99)

Temperatura (si attiva impostando
“Manuale” nel campo “Azione”)

Ora (si attiva impostando “Manuale”
nel campo “Azione”)

Questo Oggetto consente di attivare uno dei programmi memorizzati sulla Centrale 4 zone; pud

essere trascinato solo nel campo “Esegui”.

Descrizione

rl=n Programma 1 riscaldamento

LG Cenfrale 1

|
il

Famiglia di appartenenza oggetto
Descrizione oggetto
Azione (Programma

Azione (Programma impostato sulla
Centrale 4 zone)

43




Oggetto Sonda

Questo oggetto permette di legare I'attivazione dello scenario al livello di temperatura misurata da
una determinata sonda; puo essere trascinato solamente nel campo "Solo se"

Editor Scenari -

Famiglia

Descrizione

SHsn Temperatura misurata v

=LLL RS Sonda Master

Se T misurata

I

Oggetto Sonda esterna

Oggetto  EGIEN] —

——— Famiglia di appartenenza oggetto

——— Descrizione oggetto

Azione

Oggetto (Zona 1+99)

——— Sonda (specifica la sonda all'interno

della zona)

——— Impostazione del livello di tempera-

tura che attivera lo scenario

Questo oggetto permette di legare I'attivazione dello scenario al livello di temperatura misurata da
una determinata sonda esterna; puo essere trascinato solamente nel campo "Solo se".

Descrizione

SH s Temperatura misurata v

Se T misurata

[

Oggetto ™ gL E———

——— Famiglia di appartenenza oggetto

——— Descrizione oggetto

Azione

Oggetto (specifica il numero della
sonda da associare 1+9)

——— Impostazione del livello di tempera-

tura che attivera lo scenario
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Famiglia Diffusione Sonora

Questa famiglia comprende gli oggetti relativi all'impianto Diffusione sonora. Ad eccezione dell'og-
getto "Amplificatore” che puo essere trascinato in tutti i campi di inserimento, gli altri possono esse-
re trascinati solamente nel campo esegui.

Gli oggetti “Sorgente Radio MC” e “Sorgente AUX MC” vanno utilizzati solamente se nell'impianto &

presente la “Matrice Multicanale”.

Attenzione: Quando si uti- Dagetti
lizzano comandi di regola- Amplificatare Insieme  Sorgente radio Sorgente AL Sorgente Sorgente ALK Amplificatore di

zione volume o accensione Armnplificatar Radio MC MC potenza
e o4 (ea) (ea) 0
inserito anche un comando d

di accensione amplificatore.

Maschera di configurazione per I'oggetto Amplificatore

Editor Scenari -

Famiglia ——— Famiglia di appartenenza oggetto

——— Descrizione oggetto

Descrizione

Azione
LG G Amplificatare 01 - Indirizzo oggetto

E|
|

@ Oggetto Amplificatore di potenza

Questo oggetto permette di legare I'attivazione dello scenario ai parametri dell'amplificatore di po-
tenza; nei campi “Solo se” ed “Esegui” permette di impostare, oltre alla semplice accensione/spegni-
mento, anche i livelli di volume e I'abilitazione o meno dei parametri di equalizzazione.

Famiglia di appartenenza oggetto

Famiglia

Descrizione Descrizione oggetto

Azione [l Azione

L[ LG Amplificatore 01 Indirizzo oggetto

__Annula__|

E

Famiglia — Famiglia di appartenenza oggetto
Descrizione I Descrizione oggetto
Azione [sl — Azione

L[ [0 Amplificatore 01 — Indirizzo oggetto

Parametri variabili in funzione
dell’azione selezionata

E
:
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Attenzione: Quando si im-
posta un comando di ON as-
sicurarsi di impostare nello
stesso scenario il relativo co-
mando di OFF. Se sull'attua-
tore di accensione Luce sca-
le non & impostato nessun
ritardo, inserire un tempo di
ritardo tra il comando di ON
e il comando di OFF

Famiglia Videocitofonia

Questa famiglia comprende gli oggetti relativi all'impianto di Videocitofonia. Gli oggetti“Luce scala
da PE’, “Luce scala da PI"Serratura” e “Segreteria” possono essere trascinati solamente nel campo
Esegui; 'oggetto “Telecamera” non puo essere trascinato nel campo Solo se mentre l'oggetto “Cito-
fono” puo essere trascinato nei campi Quando si verifica e Ferma se si verifica.

Oggett
Luce scalada Luce scalada  Sematura Telecamera  Segreteria Citofono

FESECHENSED

Maschera di configurazione per gli oggetti:
Serratura e Telecamera

Editor Scenari -

——— Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione ———— Descrizione oggetto

|‘l
3

Azione Azione
Oggetto ——— Oggetto (Indirizzo del dispositivo)
——— Livello impiantistico

L Amnulla | Ok |

46



TiMH200N

79 (=%
C D

&7 (@)

Maschera di configurazione per gli oggetti:
Luce scala da PE e Luce scala da Pl

Editor Scenari -

Descrizione

Descrizione oggetto

——— Oggetto (Indirizzo del PE o P)

___Annulla__|

:

Maschera di configurazione per gli oggetti:
Segreteria e Citofono

Editor Scenari -

Famiglia

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione oggetto

Descrizione

Azione
Oggetto ——— Oggetto (Indirizzo del dispositivo)

Famiglia Comandi speciali

Questa famiglia permette di inserire nel campo Esegui l'oggetto “Blocca/Sblocca’, la cui azione e
riferita ad un determinato attuatore dell'impianto che puo essere bloccato nello stato attuale; per
tornare al normale funzionamento l'attuatore richiede un analogo comando di sblocco inviato dal
Programmatore scenari MH200N.

Oggeth
loccasShlocc:

Oggetto Blocca/Sblocca

Editor Scenari

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione

Descrizione oggetto

L Oggetto (indirizzo dellattuatore)

VA Montante privato b

Livello impiantistico

Indirizzo interfaccia F422

Interfaccia

Ei
E
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Famiglia Supervisione Impianto

Questa famiglia permette di gestire I'apertura/chiusura e la gestione del riarmo automatico degli
oggetti Stop&Go.

Oggeth
StophGo

Maschera di configurazione per l'oggetto Stop&Go

Editor Scenari -

Famiglia

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione

Descrizione oggetto

Azione Azione
Oggetto ——— Oggetto (numero identificativo del
] ] dispositivo)
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Famiglia Sensori

Questa famiglia permette di eseguire scenari in base allo stato di alcune tipologie di sensori: di mo-
vimento, di illuminazione, crepuscolari, di pioggia, di vento.

Oggett
Sensore Sensore Sensore Sensore  Sensore vento
presenza luminozits  crepuscolare pioggia
I W ‘"
— — —

Oggetto Sensore presenza

Editor Scen

—— Famiglia di appartenenza oggetto
——— Azione
Oggetto —— Oggetto (indirizzo SCS del sensore)
Livello Livello (montante privato o bus locale)

Indirizzo dell'interfaccia F422

Interfaccia

El
:

Oggetto Sensore luminosita

Famiglia

m
o
2
8
=
7]
o
o
3
e

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione Descrizione oggetto
Azione ——— Azione
Oggetto —— Oggetto (indirizzo SCS del sensore)

livello

Livello — Livello (montante privato o bus locale)

Interfaccia —— Indirizzo dell'interfaccia F422

—— Livello di luminosita

|
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Oggetto Sensore crepuscolare

Editor Scenari

Descrizione

Azione

Oggetto

Livello

Interfaccia

Tramonta

Sensore 0-1

Montante privato

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione oggetto

Azione

Oggetto (indirizzo SCS dell'interfac-
cia a cui é collegato ilsensore)

Livello (montante privato o bus locale)

Indirizzo dell'interfaccia F422

Oggetto Sensore pioggia

Editor Scenari -

Descrizione

Azione

Oggetto

Livello

Interfaccia

MNon piove

Sensore 0-1

Montante privato

Ei
E

Famiglia di appartenenza oggetto
Descrizione oggetto

Azione

. Oggetto (indirizzo SCS dellinterfac-
cia a cui é collegato ilsensore)
Livello (montante privato o bus locale)

Indirizzo dell'interfaccia F422

Oggetto Sensore vento

Editor Scenari -

Descrizione

Azione

Oggetto

Livello

Interfaccia

E'ventoso

Sensore 0-1

Montante privato

L Amnta_ | Ok |

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione oggetto

Azione

Oggetto (indirizzo SCS dell'interfac-
cia a cui é collegato ilsensore)

Livello (montante privato o bus locale)

Indirizzo dell'interfaccia F422
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Famiglia Variabili

Questa famiglia permette di eseguire scenari in base allo stato di due tipologie di variabili logiche:
un contatore e una variabile booleana.

Contatore Boolzan

3 Oggetto Contatore

=
contatore sullimpianto)
Condizione sul valore del contatore

Valore —

Famiglia di appartenenza oggetto

Descrizione oggetto

L Amuia | ok |

Oggetto Booleana

Famiglia di appartenenza oggetto

(vero o falso)

variabile sull'impianto)
_Awmue | ok ] P
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9.2.4 Campi di inserimento

Quando si verifica

In questo campo € possibile definire I'evento che attivera lo scenario.
E possibile inserire pili eventi, in questo caso saranno legati tra loro da un OR logico, cioe lo scenario
si attivera se si verifica I'uno o l'altro.

Quando si verifica

@Auualme 01
Auslhaun i

Attuatore 0-1

(&)

Esempio: scenario attivato dall'accensione di una lampada oppure quando si verifica un evento
gestito con un canale ausiliario.

Ferma se si verifica

In questo campo € possibile definire I'evento che blocchera I'esecuzione dello scenario.
Come per il campo precedente nel caso di piu eventi, questi saranno legati tra loro da un OR logico,
cioe lo scenario sara bloccato da un evento oppure da un‘altro.

Ferma se si verifica

Au@ﬂlarm 1

Esempio: scenario bloccato dalla disattivazione (OFF) di un dispositivo che genera una informazio-
ne su un canale ausiliario.

Solo se

In questo campo é possibile definire uno o piu eventi che condizioneranno l'esecuzione dello
scenario.

Lo scenario verra eseguito solo se gli eventi presenti in questo campo si saranno verificati. Nel caso
di piu eventi, dovranno essere legati tra loro mediante gli operatori logici “OR” e “AND".

Auslhano 1

Tutto i giomo
" ! Tutti giormi
S Pt tulto larino

Esegui
Altuatore 01

52



TiMH200N

Operatori OR - AND

Se vengono inseriti due o piu oggetti nel campo “Solo se” tra questi compare l'icona cliccando
due volte su di essa compare la finestra in cui € necessario stabilire il legame tra gli oggetti, sce-
gliendo “AND" si devono verificare entrambe le condizioni definite dagli oggetti affincheé si attivi lo
scenario; scegliendo “OR” e sufficiente che se ne verifichi almeno una.

Editor Scenari -

H Dalle:10.30 - Alle:11.30
" LMMGY - -
Dal1212.10

Al241210

{ OR |
@Aﬂuﬂlms 015

Attuatore 011

w
off

Esempio: lo scenario sara eseguito dalle ore 10:30 alle ore 11:30, dal Lune-

Ei‘,ﬁ‘&%“'*’"a“” di al Venerdi nel periodo temporale compreso tra il 12.12.06 e il 24.12.06;
Bl oppure (condizione di [i8) quando la lampada (Attuatore 15) dell'in-
@Aﬂmf’ﬁ gresso e accesa.
Esegui

In questo campo vengono definite quali azioni esegue lo scenario una volta attivato. Lo scenario
eseguira le azioni presenti nell'ordine di inserimento nel campo.

Per inserire un‘oggetto tra due gia presenti, basta trascinarlo tra i due (una barra verticale apparira
ad indicare la posizione d'inserimento).

Genersle  Attustore 0-1

Esempio: I'esecuzione dello scenario attivera un comando (Generale ON) a tutti gli attuatori apparte-
nenti alla Famiglia ON/OFF e un comando (Generale Chiudi) a tutti gli attuatori della Famiglia Motori.
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Attivando questa funzione
si crea un ciclo infinito di
azioni quindi e importante
prestare molta cura nella
definizione degli eventi di
STOP per interrompere lo
scenario e/o nella configu-
razione di periodi di tempo
ben definiti.

Ripeti Azioni

Spuntare questa casella se si desidera rendere ciclico lo scenario definito: quando lo scenario termi-
na le azioni presenti nel campo "Esegui’, riparte dall'inizio

L

Esempio: esecuzione del seguente scenario della durata di 10 minuti, nel periodo temporale com-
preso tra le ore 20:00 e le ore 22:00: irrigazione giardino + apertura tapparelle piano terra + chiusura
tapparelle primo piano + accensione luci giardino.

Se non viene spuntata la casella "Ripeti Azioni", la sequenza di azioni presenti nel campo "Esegui"
viene eseguita una sola volta, mentre spuntando questa casella, la sequenza viene ripetuta ciclica-
mente ogni 10 minuti dalle ore 20:00 alle ore 22:00.

Questa funzione puo essere utilizzata per simulare la presenza di una persona nella casa senza dover
creare scenari complessi della durata di diverse ore.

Esegui al riavvio del dispositivo

Spuntare questa casella se si desidera che, nel caso in cui il Programmatore MH200N si spenga per
mancanza di tensione all'impianto, lo scenario che in quel momento ¢ in esecuzione, prosegua al
riavvio del dispositivo.

Ll

Ad esempio per lo scenario di simulazione presenza precedentemente illustrato, si dovrebbe spun-
tare anche questa casella, in modo che nel caso in cui venga a mancare tensione all'impianto, al
successivo ripristino, lo scenario prosegua I'esecuzione precedentemente interrotta.
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10. Numero
massimo di scenari
ed eventi gestiti da
MH200N

L'MH200N puo¢ ricevere file
di configurazione della di-
mensione massima di 900
kB; verificare la dimensione
del proprio progetto prima
di effettuare il download.

Nella configurazione degli scenari & consigliabile tenere presente i seque

nti limiti:

Collezione

Numero massimo di scenari

fino a 300

Tra i 300 scenari massimi ci possono essere al massimo 20 scenari con le
seguenti caratteristiche:

- flag "Ripeti Azioni" attivato

o

- somma dei ritardi che supera 1 minuto

o

- con entrambe le cose

finoa 20

Numero massimo di scenari con lo stesso evento di start

finoa5s

Editor Scenari - NOTTE
Collezione Strumenti 7

Famiglie

ON/OFF

-
B @ @) @

Lampada Luce Imigaz. Ventilatore Presa Elettovaly. Dimmer10  Dimmer1 00

‘ temporizzata b

Motoii Scenari  Comando

scenario

Tempo  Canali ausiiari  Antifurto Teimoieg.  Diffusione:

Quando si verifica Ferma se si verifica

Esegui
H :
@ T\

Comandi di Ritardo

Videocil.

'

Cestino

Scenario

Numero massimo di oggetti nel campo "Quando si verifica" finoa 20
Numero massimo di oggetti nel campo "Ferma se si verifica" finoa 20
Numero massimo di oggetti nel campo "Solo se" finoa 20
Numero massimo di Azioni dello scenario fino a 40

Scenari Comando Tempo  Canali ausilari  Antifurto Temoreg. Diffusione
3 sonor

@6 ® O @

Luce Imigaz. Ventilatore Fresa Elettovaly,.  Dimmerl0  Dimmer100

temporizzata D

ORERON"RCRS)

Ferma se si verifica

Esegui

Videocit.
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