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1.MHVISUAL 1.1 Concepts fondamentaux

Le logiciel MHVISUAL permet de créer un synoptique, a savoir une représentation a la fois claire et
ordonnée de l'installation SCS, afin de fournir un instrument en mesure de simuler et ensuite de
commander l'installation.

Par I'intermédiaire d’'une interface simple et intuitive, il est possible de positionner dans le projet
différents objets de facon a recréer la réalité de l'installation effectivement présente. Ainsi est-il pos-
sible de:

« Controler la configuration.

« Transmettre une commande de confort (éclairage, automation et scénarios), y compris a des ins-
tallations a extension logique.

» Gérer les caméras.

« Visualiser les alarmes provenant de l'installation antivol: anti-intrusion et auxiliaires.
« Gérer les électroménagers (Centrale de contréle charges).

« Visualiser les paramétres Web Server.

« Transmettre des commandes Open.

« Gérer les systemes de Thermorégulation et de Diffusion Sonore

L'environnement de travail de MHVISUAL est subdivisé en deux parties:

Section Design
C'est la section de MHVISUAL qui permet de créer, configurer et gérer un projet.

e VhDI X ®¥ S
RN e kEN

Projeti Malson MYHOME
General

T e, L Mo

Section Monitorage

C'est la section de MHVISUAL qui permet d'interagir avec les éléments de l'installation, en interve-
nant sur les objets précédemment ajoutés a la section Design. Dans cette section, il nest pas pos-
sible d'effectuer des modifications de I'aspect ni de la configuration du projet ou des objets ajoutés.




MHVISUAL

1.2 Modalité de connexion

Il est possible de contrdler une ou plusieurs installations (en présence de plusieurs installations, il est
nécessaire d'utiliser un dispositif HUB ou switch) par I'intermédiaire d'une carte de réseau Ethernet
configurée pour I'accés a un ou plusieurs Web Server BTicino (F452, F453AV) installés.

Dans cette modalité, il est possible de gérer les fonctions commandes, sécurité, controle charges et,
avec F453AYV, la fonction de contrdle vidéo également.

Modalité de connexion LAN

Diffusion
Controle vidéo Sécurité sonore

F453AV

Eclairage Automation Thermorégulation

Sécurité

Réseau
Ethernet

Réseau

Ethernet HUB Ethernet

PC local

Eclairage  Automation

Modalité de connexion LAN (sur installation étendue)

Diffusion
Controle vidéo  Sécurité sonore

Réseau
Ethernet

Réseau
Ethernet OUT &1 F422

PC local

Eclairage Automation




2.Prérequis
Hardware et
Software

Attention: les
caractéristiques hardware
doivent étre adaptées a

la complexité du projet
que l'on entend réaliser. Le
contenu de ce programme
fait l'objet de droits
exclusifs de la société
BTicino S.p.A.

3.Installation et
activation

2.1 Prérequis Hardware

« PCa processeur Pentium, 1 GHz

« 512 Mo sous Windows XP ; 1 Go de RAM (32 bit) ou 2 Go de RAM (64 bit) sous Windows Vista et
Windows 7

« Carte graphique SVGA a résolution de 800x600 65.000 couleurs

2.2 Prérequis Software

« Windows XP (32 bit), Windows Vista (32 bit ou 64 bit) ou Windows 7 (32 bit o 64 bit)
« Internet Explorer 6.0 ou supérieur

« Pour le bon fonctionnement de I'application est requise la présence du frameworkNET 2 de Mi-
crosoft™

Les prérequis constamment mis a jour sont disponibles sur le site www.bticino.com

2.3 Espace occupé sur disque dur

« 100 Mbyte

Pour installer le programme MHVISUAL, procéder comme suit:
1. Placer le CD-ROM dans le lecteur;

2. Apres visualisation de la page principale au format web, sélectionner l'option “Installer MHVI-
SUAL";

3. Ensuite, le programme d'installation procéde a la copie des fichiers de systéme nécessaires a
I'exécution du programme MHVISUAL.

Apres avoir démarré MHVISUAL, s'affiche une fenétre sur laquelle il est nécessaire d’activer et d'en-
registrer le logiciel pour terminer l'installation.

Activation MHVisual 7.0.34 @

MHVisual 7.0.34
Activation guidée

1l est nécessaire d'activer et d'enregistrer linstallation pour pouvoir utiliser le logiciel, Cette procédure guidée montrera
toutes les phases de ['activation.

Indiquer comment enregistrer et activer la copie du logiciel

(+ Enregistrer et activer le logiciel via Internet (option recommandée)

(™ Enregistrer et activer le logiciel par téléphone

En cas de non-enregistrement dés maintenant, au bout de 15 jours, le logiciel sera blogué,

ver.1.1,0,35 [[ suivante ] Annuler

Suivre phase apres phase la procédure (via Internet ou par téléphone), pour activer et enregistrer
MHVISUAL.

Dans le cas ou il ne serait pas possible d'exécuter la procédure immédiatement, pour l'effectuer
dans un deuxiéme temps, cliquer sur la touche Annuler, MHVISUAL est ensuite ouvert. Dans ce cas,
il est nécessaire d'effectuer la procédure d’activation et d’enregistrement dans un délai de 30 jours a
compter de l'installation, différemment MHVISUAL est bloqué au bout de ce délai.
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4,Section Design

Limites de projet

Nombre max. de dispositifs Nombre max. d'objets par feuilles
100 feuilles 60 caméras
60 Web Server 200 Web Server
60 caméras 32 centrales antivol
200 lignes
200 rectangles
200 images

200 actionneurs
200 actionnements
200 commandes
100 charges contrélées
200 étiquettes
200 sondes thermorégulation

200 centrales thermorégulation
200 amplificateurs
200 sources sonores
200 objets contact
60 horloges
60 objets controle charges

Zone de travail

La disposition de la section de travail de MHVISUAL facilite et rend plus efficace la réalisation d'un synop-
tique.

Les barres et les fenétres dont la section de travail est constituée peuvent étre déplacées selon ses
propres préférences par “Drag and Drop”. De la sorte, il est possible de personnaliser cette méme section.

Barre de Barre de Menu  Barrede Barre Fenétre mobile
projet gestion projet  systéeme dessin d'interaction propriétés objets

£ mHVissal 7.0 (Bulld 30) - |Feellle 1]

e ONDIR H# /T B
RNTAE LT XN L4 {€T-0UPLEE BV R

]
i T il : -

I I
Barre d'état Fenétre mobile
d'exploration projet

Dans la zone ci-dessus, sont présentes les fenétres des instruments Propriétés objet et Explorer
projet; par “Drag and drop’, elles ont été placées sur le c6té droit de la section.




En sélectionnant Options dans le menu Modifier, s'affiche une fenétre qui permet de sélectionner
différentes options pour la zone de travail:

Options de programme - Dimensions

Options @
Dimersions | Style | Dossiers |
Zone de tavail
Dimensions = .
xéckitiiet some o NECERICZINNNN ~| Ups) [0 A [T
travail
1530
i Résclution minimale pour le mode plein écran 1280 x 1089
I~ Monitrer la grills
Espacement grille |5anel -
b |
« Dimensions prédéfinies Pour définir les dimensions prédéfinies de la zone de travail
+ Montrer la grille Pour visualiser/masquer la grille sur la feuille de travail
« Espacement grille Pour définir I'espacement en pixel de la grille

Options de programme - Style

Options @

Styles disponibles

[DarkAqute Ll

Style acti:  Dark Axolute

s | [or_]

L'onglet Style permet de sélectionner différents types de représentation graphique des fenétres de
commande présentes dans la section Monitorage (ex. Télécommande).
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Options de projet - Dossiers

Dptions X
Dimensions | Style [Dossers |

- Dossiers -
Dossier pour films:  C\Documents and Settings\All . \maovie

Changer |

s | [

L'onglet Dossiers permet de sélectionner le dossier dans lequel sont ensuite sauvegardés les films
enregistrés par l'objet caméra.




K MHVisual 7.0 (Build 30) - [Feuille 1]

Fichiers Modifier Introduire Instruments De
Nouveau

1 Ouwrr,

E Sauvegarder
Sauvegard, avec nom

@ Importer les informations . . .

1 D:\00-pe-tre-backupibticino|PR. . \residentiel.l
2 D:\00-PC-TRE-BACKL. . \IMPIANTO 27 _08_1(

3 D:\00-PC-TRE-BACKUPIBTIC. . \IMPIANTO_27
4 D:\00-pe-tre-backupib. . \IMPIANTO_27_08_1

Quitter

sual 7.0 (Build 30) - [Feuille 1]

s | Modfier Introduire Instruments

ad
oW |,

4.1 Menu de sélection des fonctions

Les fonctions qui peuvent étre exécutées grace a MHVISUAL peuvent étre sélectionnées en interve-
nant sur les icones présentes sur les barres ou bien en ouvrant des menus déroulant et en sélection-
nant ensuite les options voulues. Par ailleurs pour chaque fonction, il est possible d'attribuer une
touche de sélection rapide (voir chapitre “Barre des instruments”).

Dans les menus déroulants, sont présentes les fonctions suivantes:

Menu “Fichier”

« Nouveau
crée un nouveau projet

« Ouvrir...
ouvre un projet existant

« Sauvegarder
sauvegarde le projet actuel

« Sauvegarder avec nom
sauvegarde le projet en attribuant un nom au fichier

« Importer les informations...
importe un projet réalisé avec YouProject

« Quitter
quitter le programme

Menu “modifier”

« Copier

copie l'objet sélectionné
« Couper

coupe l'objet sélectionné
« Coller

colle l'objet sélectionné
« Eliminer

élimine l'objet sélectionné
« Options

ouvre la fenétre options

10
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(Build 30) - [Feuille 1]

" | Introduire Instruments Dessin  Interactic
% Poin =

4 . Dessiner ligne

| Rentrer centrale thermorégulation

| Rentrer sonde thermarégulation

‘ Rentrer une source sonore

& | Rentrer amplificateur

(O Insérer une horloge

%" Rentrer commande Open »
¥ Module scénarios

Menu “Introduire”

Pointeur
active le pointeur pour la sélection des objets

Dessiner ligne
introduit une ligne

Dessiner rectangle
introduit un rectangle

Introduire texte
introduit une étiquette de texte

Introduire image
introduit une image

Introduire actionneur SCS
introduit un objet “actionneur SCS”

Introduire actionnement SCS
introduit un objet “actionnement SCS”

Insérer Contact
introduit un objet “contact”

Introduire Web server
introduit un objet “Web server”

Introduire gestionnaire télécam.
introduit un objet “gestionnaire télécam.”

Introduire centrale antivol
introduit un objet “centrale antivol”
Introduire charge contrdlée
introduit un objet “charge controlée”

Rentrer centrale thermorégulation
introduit un objet “centrale thermorégulation”

Rentrer sonde thermorégulation
introduit un objet “sonde de thermorégulation”

4

Rentrer une source sonore
introduit un objet “source sonore”

Rentrer amplificateur

introduit un objet “amplificateur”
Insérer une horloge

introduit un objet “horloge”

Rentrer commande Open

introduit un objet “commande Open”

Module scénarios
introduit un objet “module Scénarios”

Menu “Instruments”

+ Configuraton prje

o _ —— ouvre la page “Configuration projet

+ 0] Confiquration projet  CTRL+R P « Configuration SCS

&P configuration SCS CTRL+S ouvre la page “Configuration SCS”
! (5 Gestion projet F3

y [9] Propriétés objets F4

il
4

« Gestion projet
visualise la fenétre “Explorer projet”

« Propriétés objets
visualise la fenétre “Propriétés objets”

11



5 | Dessin Interaction Langue 7

< @ Mettre au premier plan I} ,iE:H
4 5 Mettre au second plan =
DL conrecetaier I} A 4

.'lz Al

JDD«narrBr F5 g
V\l'ill' ek =

i B Viusserplars 73 [ *ﬂll

Menu “Dessin”

« Mettre au premier plan
place au premier plan l'objet sélectionné

« Mettre au second plan
place au deuxieme l'objet sélectionné

« Capture de la couleur
capture la couleur de l'objet sélectionné

« Aligner
ouvre le menu “Aligner objets”

» Centrer
ouvre le menu “Centrer objets”

» Réduire
réduit les objets sélectionnés

Menu “Interaction”

« Démarrer

lance le monitorage et permet ensuite d'accéder a la section Monitorage

- Validation projet
contrdle la configuration de l'installation

« Visualiser plans
ouvre la fenétre “Gestion plan”

Menu “Langue”

.=

sélectionne la langue d'interface de MHVISUAL

Menu “?”

« Informations sur

visualise quelques informations relatives a MHVISUAL
« Bticino

connexion au site web de BTicino

Dans la barre d'état, sont présentes les informations suivantes:

ADDOT0 1113 | Fubesr

Date et heure Nom fichier
actuelles actuel

Majuscule
active

|

HetD0S | Vel BLOC MM

Coordonnées  Clavier
numérique
activé

12
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4.2 Projet

Pour pouvoir gérer les objets du tableau synoptique de l'installation, il est nécessaire de créer un
projet.

4.2.1 Création d’un projet

En accédant a MHVISUAL s'affiche la fenétre suivante:

Sélection. opération

f+ Créer un nouveau projet

" Ouvre le projet

Sur cette fenétre, il est possible d'ouvrir un projet existant ou bien d’en créer un nouveau.
En sélectionnant Créer un nouveau projet et en cliquant sur Ok s'affiche la fenétre suivante:

Configuration projet

S e O S ——
Informations générales

Nom projet [Projet

Feuile par défaut [ =
Valider mot de passe pour projet 13

Rentrer les données de base pour la création d'un projet:

« Rentrer un nom pour le projet
« Définir les dimensions de la feuille de travail
- Indiquer si la gestion des alarmes est de type “Basique” ou “Avancées’.

En sélectionnant «Basique», certaines informations présentes dans la fenétre Alarmes ne seront pas
disponibles

Ensuite, il est possible, par l'intermédiaire des instruments de dessin ou bien en sélectionnant une
image (par exemple le plan d’'un appartement) comme fond, de récréer graphiquement I'environne-
ment au sein duquel se trouve l'installation que I'on souhaite gérer a I'aide de MHVISUAL.

13




4.2.2 Configuration d’un projet

En sélectionnant dans le menu Instruments l'option Configuration projet, s'affiche une fenétre qui

permet de rentrer les paramétres du projet et de définir la modalité de connexion avec l'installation.
+ | Instruments Dessin  Interaction Langue 7
| Q nfiguration projet CTRL+R ﬂ-l - L

& Configuration 5C5 CTRL+5
' [Z] Gestion projet s [Ny *lli Configuration projet - Projet
- [:ﬂ Propriétés abjets F4 f——

Configuration projet

Pt | Dimensions |  Eouton | Paramities géndeau|
Informations pénérales
Hom projet: [Projet
Feuile pa défaut | =l
Valider mot de passe pour projet 13

s o

« Nom projet attribue un nom au projet
« Feuille par défaut sélectionne la feuille standard du projet
« Valider mot de passe valide/enregistre le mot de passe du projet

Dans le cas ol un mot de passe serait défini pour le projet, au démarrage de MHVISUAL est directe-
ment affichée la section Monitorage. Pour accéder a la section Design il est nécessaire de rentrer le
mot de passe, pour éviter qu’un client puisse modifier le projet par erreur.

Concernant les dimensions du projet, il est possible de choisir une des dimensions standard ou bien

de définir des dimensions personnalisées, les dimensions sélectionnées s'appliquent a toutes les
feuilles du projet.

Configuration projet - Dimensions

Configuration projet

s || Evbouon  |Parambties générau

Dimensions de la zone de traval
Dimensions prédéfinies | 1280 % 1024 =] L) 0T A |
1530

1244

i Rézohition minimale pour le mode plein &cran 1280 % 1089

[ Ewécuter en plein écran

e [0 ]

« Dimensions de la zone de travail ~ définit les dimensions de la feuille de travail
« Exécuter en plein écran visualise le projet dans la section Monitorage en mode plein
écran

14
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Configuration projet - Exécution

Dans cette fenétre, il est possible d’activer la communication vers le champ.

Configuration projet
Proit |  Dimens o |Paraméties générau|

Alarmes
Gestion des alarmes

[V Emetire signal sonote sur alamme

[ Habditation de la communication vers le champ

+ Basique
 Avancées

_ter |[ o]

« Habilitation de la communication vers le champ Activer/désactiver la communication vers le champ

« Gestion des alarmes

« Emettre signal sonore sur alarme

En désactivant la communication vers le cha

Sélectionner la modalité de gestion des alarmes (voir
chap. Alarmes)

Activer/désactiver I'émission de signal sonore en cas
d’alarme

mp, il est possible de visualiser le graphique du projet en mo-

dalité monitorage sans étre connecté a l'installation.

Configuration projet - Paramétres généraux

Sur cette page sont activées/désactivées certaines fonctions présentes sur la Section Monitorage.

=

Configuration projet

Proet |
Parameétres gérdraus

| Activer Alsm Manager
Activer fitre

| Retard dtial synchronisation [sec)

| Activer fenitre d'élat connesxion au démarrage Oui

Eui

DO
Oui

BUCLEN

_ter |[ o]

Active la gestion des alarmes
Active la fonction filtre

Visualise états de connexion a l'allumage

Retard synchronisation initiale (sec)

Active/désactive la gestion des alarmes sur la
Section Monitorage

Active/désactive la visualisation des niveaux de la
télécommande sur la Section Monitorage

Active/désactive la visualisation de la page sur
laquelle sont affichés les états d'avancement de la
connexion a l'installation sur la Section Monitorage

Programme le temps d'attente avant d'activer la
connexion a l'installation sur la Section Monitorage.

15




4.2.3 Gestion projet

En sélectionnant dans le menu Instruments l'option Gestion projet, est visualisée la fenétre Explo-
rer projet, dans laquelle, pour une gestion plus ordonnée d'un projet, il est possible de créer plu-
sieurs feuilles de travail (par exemple pour des appartements sur plusieurs étages, créer une feuille
“premier étage” et une feuille “deuxieme étage”).

Proprigtés objels e
IZone de travail LI
Identification
Coordonnées
= Aspect
Fichiers [&ucun)
Couleur fond [_] White ~|
Configuration

En cliquant sur la feuille avec la touche droite de la souris, s'affiche un menu qui permet d'exécuter
différentes opérations sur les feuilles du projet.

- Associer plusieurs feuilles de travail

A l'intérieur d’'une feuille de travail, il est possible de créer des liens ou links avec d'autres feuilles par
I'intermédiaire des objets rectangle, texte et image.

> Introduire un de ces objets dans la feuille de départ
> Définir dans les propriétés Feuille associée la feuille a associer

L =X
[Frogamia: cbyet: oo
Volets [Image 3. -
Zone nuit + Identilication
+ Coordonnées
= Aspect
Changer ikostoganission N°_"
angle de Bends Piatents
| vue Fichaers Personnaksée
1 Hautew 52
Langaur 52

= Conligusation

] [ walle da |t rr] &l jardin2

Dans la section Monitorage, en double-cliquant sur l'objet introduit, est visualisée la feuille corres-
pondante.

16
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4.2.4 Lancement automatique projet

Il est possible de créer un lien avec le fichier de projet et de le placer en exécution automatique sous
Windows. De la sorte le fichier sera automatiquement ouvert au démarrage du logiciel d'exploita-
tion.

v Do

Tale Type ruf
Jtw Tt [
T i

Créer un lien avec le fichier de projet (.mhv) que l'on souhaite ouvrir au démarrage de Windows, puis
le placer dans le sous-dossier Exécution automatique du dossier Programmes de Windows..

) - [Feuille 1] Pour faire en sorte qu’a 'ouverture du fichier de projet le client visualise directement la section Mo-

+ [ Instruments Dessin Interaction Langue 7 nitorage de MHVISUAL, il est préalablement nécessaire de définir et d'activer un mot de passe pour

B configuration projst n—; - le projet et d'activer la communication vers le champ.
_ G Configuration 5CS CTRL+S
! 112 Gestion projet F3 ﬁ m
w [®] Propriétés objets (I S—
Pt | Dmenions | Eefousion  |Paiondies ginkis] Puet | Dimensions Evbobon _[Pombie ghndin]
Irdomators glr de Commr gon
Nom et Front I ¥ Hablsion ds la communsion v le chamg I
Foulle par st Foule] -
Wikt et de passe pou paoeel Ir i I e
(Geston des alames
# Bkom
7 Avancées

% Emetme sgnal sorces us shume.

_tee | 5] _tee | 5]

17



4.3 Objets

Un projet MHVISUAL est constitué d'un ensemble d'objets: certains ont une fonction purement gra-
phique tandis que d'autres, correctement configurés, ont pour fonction de générer des commandes
et de dupliquer des éléments de commande réellement présents sur l'installation.

4.3.1 Gestion et formatation des objets

Il est possible de définir les propriétés des objets introduits dans le projet (identification, coordon-
nées, aspect et configuration), et ensuite de gérer les objets par I'intermédiaire de fenétres prévues
a cet effet (Gestion couche, Configuration SCS).

Par ailleurs, par I'intermédiaire des commandes présentes dans le menu Dessin, il est possible d'or-
donner et de positionner les objets en fonction de ses propres besoins.

La sélection des objets peut s'effectuer par l'intermédiaire de l'instrument Sélectionner présent
dans le menu Dessin; pour sélectionner un groupe d'objets, cliquer sur les objets en maintenant
enfoncée la touche Ctrl ou bien maintenir enfoncée la touche gauche de la souris et faire glisser le
pointeur jusqu’a ce que tous les objets soient inclus dans la fenétre de sélection.

] cusned
5l bumal
[Ceife]  [feodiT]  [[BdwedT] i ot
4] chambes2 &
13N05010 1848 | Fcher 000 _O00418_53. 373 HeGSE  Yel3S BOCHM

- Propriétés objets

Dans les chapitres suivants seront décrits les objets utilisables pour réaliser le projet; dans la fenétre
Propriétés objet, il est possible de définir les propriétés spécifiques de l'objet.

Les propriétés Identification et Coordonnées sont semblables pour tous les objets, tandis que les
propriétés Aspect et Configuration sont spécifiques a chaque type d'objet, elles seront décrites
dans le chapitre Objets.

Identification - Coordonnées

Dans cette fenétre, I'objet est identifié et positionné.

Propriétés objets BES
[Certrale antival -1- =l Visualise le type d'objet
= Identification
Colcka Antiintusion ———— Visualise et définit la couche d'appartenance de l'objet
Index 1 ———— Numeéro séquentiel qui identifie les objets de méme type
=
:Z’r‘if:r'"al gg” }—_ Définit le positionnement de l'objet dans la zone de travail
= Aspect
Couleur transparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfini (défaut)
Image OFF (défaut)
Image ON (défaut)
Etiquette Centrale 1-2
NOTES
Irwisible en ligne Naon

18
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1_! Interactlon. Langue 7 -
’ Démarrer F5 7
Jv Yalidation projet i I@ |

j%\u‘isualiserplens F& ) 4 ‘lll nrga

! _! Instruments Dessin  Interaction  Langue 7
| ﬂ Configuration projet  CTRL+R
nfiguration

\'E Gestion projet F3
- EI Propriétés objets F4

- Couche

Quand un objet est positionné dans le projet, il est automatiquement attribué a une couche en
fonction du systéme d'appartenance.
Par défaut, les objets a fonction purement graphique (ligne, rectangle, etc.) ne sont attribués a au-
cun systeme; il est ensuite possible de les attribuer a un systeme spécifique.

En sélectionnant l'option Visualiser plans dans le menu Interaction, s'affiche une fenétre qui per-
met de visualiser/masquer les couches dont le projet est constitué.

Sélectionner
les couches a
visualiser dans
le projet

- Configuration SCS

Gestion couche
Couche

[ Automation

[ Anti-intrusion

[¥ Contréle vidéo
[ Contr, charges
[ Themarégulation
[ Ditfusion sonore

Automation éclairage et volets
Anti-intrugion

Contréle vidéo & distance
Contrle charges
Thermorégulation SCS

Diffusion sonare

Annuler

Appliquer | | Ok |

&

Pour pouvoir interagir avec l'installation, un objet doit étre correctement configuré.

En sélectionnant dans le menu Instruments l'option Configuration SCS s'affiche la fenétre suivante:

£ Constitution installation SCS
4] Projet

= % Servewr127.001

I R

i jardin?

=2 PL=1
| Acticnneur A=f PL
I Commande A=1 PL=2
¥ Commande A=1 PL=2
P Commande 4=GEM PL=0
P Commande A=GEM PL=0
" Commande A=GR PLs8
“& Commande A=GR PL=B
I Commande 4=GR PL=9
P Commande 4=GR PL3
&l sépoul
=] jardint

]
“ |= Identification £
Couche Automation éclairage et volets
I 1
= Coordonnées
WVestical 154
Heezontal 132 66667175293
= Aspect
Coudewr banzpaence [l Fuchsia
Dim. Image Mopenne
Image are STOP (détant)
Image Indéfini [détfaut)
Image BAS [detat]
Image HAUIT {détaut)
Image STOP [détant)
Image DETERIORE  (défaut)
NOTES
Irwisble en bgne Mon =
Hauteur B0
Largew 0
= Configuration
Configurateur & 2
Configuratews FL ¢
Configuratew M Aucun
Gioupes
~ Type dadiesze 1P fiem ﬂ

Mul

Dans cette fenétre, il est possible, par lintermédiaire d’'une structure en arbre, de visualiser et de
modifier les propriétés de tous les objets ajoutés au projet.
Les objets sont regroupés en fonction du serveur d’appartenance (propriétés Adresse IP); en modi-
fiant I'adresse IP du serveur, toutes les adresses IP des objets qui en font partie sont automatique-
ment modifiées.
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4.3.2 Objets graphiques

Ces objets ont une fonction purement graphique et peuvent étre utilisés pour reproduire graphi-
quement le lieu au sein duquel se trouve l'installation.

Objet ligne J J
Objet rectangle

Introduit une ligne dans le projet.

- Objet ligne

zﬁ

Objet image
Objet texte

- Objet rectangle

Introduit un rectangle dans le projet.

Propriétés objets - x] Proprigtés objets - x
!Ligne 14 LI lForme -3 L!
# ldentification # ldentification
" Définit Ia # Coordonnées
= Aspect | @ I
Coulewr [l #3869C5 — couleur Bords Absents ——Sélectionne
Epaisseur 2 Définit les Couleur fond [ HAGARAS la présence
Configuration dimensions | |Hauteur 30 de bords
Largeur 85
, . = Configuration
Sélectionne — — Feuile assaciée séiourt
Définit I'épaisseur la feuille
associée

Définit la

- Objet étiquette de texte

Introduit un texte dans le projet.

Proprigtés objets I
|Etiquette -8-

L

i# ldentification
# Coordonnées

A la lighe Non
Alignement Au centre
Auto-réorganization Oui

Bords Absents
Caractére 10pt Verdana
Couleur caractére [l #30865C6
Couleur fond [] HETEEEE
Etiquette sEjour

Style fond Transparent
COrientation Harizontal
Hauteur 16

Largeur 47

= Configuration
Feuille aszociée zéjour]

- Oggetto immagine
Inserisce un'immagine nel progetto

Propriétés objets
|Image -3

LK

# ldentification
# Coordonnées
=l

Auto-réorganization Non

Bords Présents
Fichiers Perzonnalisée
Hauteur 52

Largeur 52

= Configuration
Feuille aszociée séjour2

couleur du fond

Définit les attributs du texte

Introduit le texte
Définit la transparence du fond
Définit l'orientation du texte

Définit les dimensions de I'étiquette de texte

Sélectionne la feuille associée

Indique si I'image est redimensionnée dans le box
Sélectionne la présence de bords
Sélectionne le fichier d'image a importer dans le box

'*Définit les dimensions du box

Sélectionne la feuille associée
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Etat actionneur

OFF-LINE/ETAT
INDEFINI

ETEINT

ALLUME

AMPOULE GRILLEE
(gradateur
uniquement)

Etat contact

. OFF-LINE

ETEINT

ALLUME

4.3.3 Objet actionneur SCS

Cet objet configuré comme un actionneur réellement présent sur l'installation, fournit une vue syn-
chronisée de I'état de I'actionneur.
Par ailleurs, en intervenant sur l'objet présent dans le projet, il modifie I'état de I'actionneur corres-
pondant présent sur l'installation.

Propriétés objets I
| ctionnewr -3- =l

i# ldentification
# Coordonnées

=
Couleur transparence [l Fuchsia
Dim. Image Mayenne —————— Définit une dimension standard ou personnalisée
Image Indéfiri (defaut)
Image OFF [défaut) . . .
Image ON (d8lu) Modifie les images par défaut
Image DETERIORE  [défaut]
NOTES
Invisible enligne  Non —————Indique si I'objet est visible dans la section monitorage
Ear‘;‘:“r’ EE | Définit les dimensions
Al Ll . . . 7
& Configaration (uniquement avec avec dim. Image = personnalisée)
badguienck 10 Introduit 'adresse de I'actionneur
Configurateur PL 4 o o o , i
Confiqurateur M Y Définit la modalité (en indiquant pul, 'actionneur est

Graupes 1 exclus des commandes générales et d'espace)
Type dadresse IP fixe [— Indique le groupe d'appartenance de l'actionneur.

A e En cliquant sur le champ de saisie de donnée, s'affiche le
Mot de passe OPEN 12345 b J l b affiche |

Nivam 55 Mo outon =] et en cliquant sur ce bouton, s'affiche la page
Communication A -—L de configuration.

Igperactionnels || Yaridteur Indique s'il s'agit d'un actionneur filaire ou radio
Commandable Oui . .

Alarme sur ON Non Introduit le type d'actionneur (ON/OFF, gradateur)

Alarme sur OFF MNoh

Alarme sur PANME — Mon

4.3.4 Objet contact

Cet objet fournit une vue synchronisée de I'état d'un contact relié a l'installation.

Proptigtés objets [-]]
| Contact 1- =]
#+ Identification
# Coordonnées
=
Image Indéfini [défaut
Image OFF [détaut)
Image ON {défaut)
Dim. Image Petite
NOTES
Hauteur 40
Largeur 40
Nomdro ducontsct |1 ————— Introduit I'adresse de l'interface contacts (de 1 a 201)
Type dadiesse  IPfise ————Régle le type d’adresse
Adsse P 1921881184 ———Regle I'adresse IP du serveur
Mot de passe DPEN 12345
Alams:3ir ON Hon |-7 Indique si une alarme liée a I'état doit étre activée
Alame sur OFF Nan
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Etat Module

OFF-LINE

ETEINT

ALLUME

EN MODIFICATION/
CREATION

Objet Module scénarios Modulo scenari

Cet objet configuré comme un Module scénarios effectivement présent sur l'installation permet
d’activer les scénarios mémorisés sur le module ; il est par ailleurs possible de créer de nouveaux
scénarios ou de modifier des scénarios existants.

Proptigtés objets [-]]
|Module scénarios -1- =]
+ ldentification
# Coordonnées
Etiquette Scenario mod
Couleur tiansparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfini [défaut]
Image mode prét [deaut)
Image mode programm... [défaut]
NOTES
Irvizible en ligne MNon
Hautewr 40
Largeur 40
Conligralein & ! HAdresse module scénarios
Configuiateur PL 1
Type dadiesse 1P five
Adiesse IP 192.168.1.154
Mot de passe OPEN 12345
Miveau SCS Maritant privé

Sur la section Monitorage, en cliquant sur I'objet Module scénarios, s'affiche la page qui permet
d‘activer les scénarios mémorisés :

Scenario mod

Scenario mod
Scénario 1
Scénario 2

Scénario 3

Liste
scénarios Scénario 4

Scénario b

Scénario 6

Liste des modules
scénarios

Activation/désactivation du
scénario mémorisé

Boutons gestion
scénarios
Blocage/déblocage
modalité gestion
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En cliquant le bouton - les boutons pour créer/modifier les scénarios sont activés.

Scenario mod

Scénario 1
Scénario 2
Scénario 3
Scénario 4
Scénario b

Scénario 6

Au bout de 20 sec. d'inactivité, la modalité Gestion est bloquée.

H Lance l'enregistrement d'un nouveau scénario ou bien ajoute des actions a un scénario
existant

Arréte I'enregistrement

les scénarios (y compris Elimine les actions du scénario sélectionné

ceux déja présents sur le
Module scénarios) sont
éliminés.

Elimine tous les scénarios

Attention : en appuyant .
surla touche ﬁ tous H

4.3.6 Objet actionnement SCS

Cet objet configuré comme un actionnement réellement présent sur l'installation, fournit une vue
synchronisée de I'état de I'actionnement.
Par ailleurs, en intervenant sur l'objet présent dans le projet, il modifie I'état de I'actionnement cor-

i . respondant présent sur l'installation.
Etat actionnement

- OFF-LINE/ETAT [ctionnement - |
INDEFINI i+ Identification
i+ Coordonnées
= [
- HAUT Couleur transparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image aire STOP [defaut)
B Sean otas
=] (= . . P
Image HALIT (dfout) Modifie les images par défaut
Image STOP (defaut)
STOP Image DETERIORE  (défaut)
NOTES
Irwisible en ligne Non
Hauteur 40
Largeur 60
i= Configuration
E°”:!Q“’a:"“’ ‘;L : - Introduit I'adresse de I'actionneur
onfigurateur s . oy s . . 7 .
o Sy __ Définit la modalité (en |nd,|qEJant pul, Ilactlonneur est
Groupss 9 exclus des commandes générales et d'espace)
Type d'adresse 1P fine
Adresse IP 127.001
Mot de passe OPEN 12345
Miveau SCS Montant privé
Communication & il ~—————Indique s'il sagit d'un actionneur filaire ou radio
Commandable Oui
Alarme sur BAS MNon

Sur cet objet sont présents trois boutons. En appuyant sur les deux boutons de gauche, il exécute
les commandes HAUT/BAS, alors qu'en appuyant sur celui de droite, il exécute la commande STOP.
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Stato Web Server

- OFF-LINE/WEB SERVER
NON JOIGNABLE

ETEINT
(Design uniquement)

ALLUME/ON-LINE

4.3.7 Objet Web Server

Cet objet permet la supervision de l'installation SCS.

Propnétés objets

[web Server -1- |

# ldentification

# Coordonnées

-
Coulew transparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfini [défaut)
Image OFF [défaut)
Image OM [défaut]
Eliquette Web Sever 11— Introduit un nom pour l'objet
NOTES
Irwisible en ligne MNan
Hauteur 40
Largeur 40
Temps actualisation 1 minute ~——————— Définit le temps d'actualisation
Type dadiesse 1P five
Adresse IP 192.168.1.154
Mot de passe OPEM 12345

Dans la section Monitorage, en cliquant sur l'objet Web Server s'affiche la fenétre des paramétres
Web Server, dans laquelle sont présents certains paramétres du Web Server installé sur l'installation.

Web Server 1-1

Web Server 1-1

181042010
Art. FA53AV
Vers:2.15
Type d'adresse: IP fixe
IP: 192.168.1.154

Données Web Server connecté Liste Web Server connectés

Par défilement a I'aide des fleches, il est possible de visualiser d'autres parametres.

Web Server 1-1
Web Server 1-1

12.23.06
181102010
IP:192.168.1.154

MASQUE: 255.255.265.0
MAC:00-03-50-00-14-B2
Temps util. 0g Oh 65m

Autres données Web Server connecté
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Etat caméra

OFF-LINE

ETEINTE
(Design uniquement)

ON-LINE

4.3.8 Objet caméra

Cet objet permet de controler une caméra présente sur l'installation.

Proprigtés objsts

| Télcaméra 5- |

i Identification

1+ Coordonnées

= Aspect
Couleur tranzparence [l Fuchsia
Dirn. Image Petite
Image |ndéfini (défaut)
Image OFF (d&faut)
Image ON [défaut)
Eliquette Télécaméra 1-5
MOTES
Irwisible en ligne MNaon
Hauteur 40
Largeur 40

= Configuration
Niveau montant privé
Adresse télécaméra 1 ~————— Introduit un numéro d‘identification pour la caméra
Mot d CIER 12345
Type dadresse 1P fine
Adresze IP 127.001
Mot de passe OPEN 12345

Dans la section Monitorage, en cliquant sur 'objet caméra, s'affiche la fenétre qui permet de prendre
des clichés, enregistrer des films et allumer/éteindre les caméras.

Dossier photos  Visualiser photos/films Liste caméras
Dossier films

Télécaméras-192.168.1.154

Eteindre caméra

Eliminer Renommer contraste couleur Arret fllm
film | | ™
Sauvegarder e
photos

Prendre
cliché

Contréle image
Enregistrer film

Les films sont sauvegardés dans le dossier sélectionné a la page Options/Dossiers (voir “Op-
tions de projet - dossiers” dans le chapitre “Section Design”).

Pour enregistrer un film, appuyer sur le bouton . et pour arréter l'enregistrement sur le bou-
ton
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Etat centrale

y?

r,

OFF-LINE/ETAT
INDEFINI

NON ACTIVEE

ACTIVEE

Au terme de I'enregistrement, s'affiche la fenétre suivante:

Compression vidéo rg|

Compresser : OK

> Sélectionner une compression pour le film
> Cliquer sur OK

4.3.9 Objet centrale antivol

Cet objet permet la gestion des alarmes sur un systéme qui utilise une centrale antivol.

Propriétés objels B
| Centrale antivol 2- =
# Identification
# Coordonnées
=
Coulew transparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfini {défaut]
Image OFF (défaut)
Image ON (défaut)
Etiquetie Centrale 12 ——— Introduit un nom destiné a l'objet
MNOTES
Invisbleenfigne  Non
Hauteur 40
Laigewr 40
= Configuration
Type dadiesse IP fixe
Adresse IP 192.168.1.154
Mot de passe OPEN 12345

Dans la section Monitorage, en cliquant sur l'objet centrale antivol s'affiche une fenétre dans la-
quelle sont visualisées certaines données relatives a l'installation antivol présente.

Dans le cas ou une alarme serait signalée sur l'objet centrale antivol, s'affiche un indicateur de cou-
leur rouge.

Cenfrale 1-2

Elat

Batterie
| Zones mnlrnlén!n

| Autres zones

Techniques

Installation

. Etat indique si l'installation antivol est activée
- Batterie indique si la batterie est en état de marche

« Zones contrblées  visualise les zones actives (sur fond blanc) et en cas d’alarme, la zone
concernée (numéro de zone de couleur rouge)

« Autres zones visualise les autres zones (activeurs, auxiliaires et centrale)
« Techniques visualise les alarmes techniques
« Installation adresse IP installation

En cliquant sur l'indication “ALARME’, s'affiche la fenétre Alarmes qui permet de visualiser et de
gérer I'alarme en cours (voir chapitre “Alarmes”).
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4.3.10 Objet charge controlée

Etat charge Cet objet permet de visualiser I'état d'une charge. Il est possible de définir la priorité de la charge,
par exemple, en cas de surcharge sur le secteur d'alimentation électrique, la charge identifiée avec
OFF-LINE/ETAT priorité 1 est désactivée avant que ne le soit une charge identifiée avec priorité 2.
INDEFINI
) Propiiétés abiets B
ETEINTE T 5
# Identification
. + Coordonnées
ALLUMEE =
Couleur tiansparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfiri [défaut)
Image OFF (défaut)
Image ON [défaut)
Etiquelte Lave-vaisel Introduit un nom destiné a l'objet
NOTES
Inwisible en ligne Non
Hauteur 40
Laigew 40
= Configuration
Piioiité charge 1 —————— Définit la priorité de la charge controlée par l'objet
Type d'adiesse IP fize
Adresse IP 192.168.1.154
Mot de passe OPEN 12345

Dans la section Monitorage, il est possible de controler I'état des dispositifs connectés a une centrale
de controle charges, pour éviter les problémes de surcharge sur le secteur d'alimentation électrique.
En cliquant sur un objet charge contrélée s'affiche la fenétre suivante:

Etat charge Forcer charge

Web Server 1-1

Web Server 1-1

1 - Lave-vaiselle

Priorité 2 - Four

3 - Lave-inge

En cas de surcharge, il peut arriver que I'un de ces dispositifs soit désactivé; en cliquant sur le bouton
qui s'affiche a droite de la charge désactivée, il est possible d'en forcer I'état pour la réactiver.
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Etat centrale

OFF-LINE/ETAT
INDEFINI

ETEINTE
(Design uniquement)

ON-LINE

EEE

4.3.11 Objet centrale thermorégulation 99 zones

Cet objet permet de controler une centrale de thermorégulation présente sur l'installation.

W Fionitas obiets BE
| Centiale them, -1- |

+ ldentification

+ Coordonnées
Coulew transparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfini [défaut]
Image OFF [défaut]
Image ON [défaut)
Image Anomalie [défaut]
Etiquette Temp. conticlunit ———— INtroduit un nom de 'objet
NOTES
Irvizible en ligne MNon
Hauteur 40
Largewr 40

= Configuration .
Typo unité G o ——Indique le type de centrale
Eliqueltes Réglerl ——Ouvre la fenétre de configuration étiquettes
Type dadresse 1P five *
Adresse IP 192.166.1.154
Mot de passe OPEN 12345 Configuration étiquettes, centrale thermorégulation

=8 Programmes

Programme 1 Programme 1
Programme 2 Programme 2

~ . Programme 3 Programme 3
Dans cette fenétre, il est e

) N 1=/ Scénarios
possible de personnaliser la Seénaiol  Seénario 1
description des programmes Scénaio 2 Scénario 2
et des Scénarios de la Scénario3  Scénaiio 3

Centrale. Sc%nariu 4 Sc%nario 4

Scénaro 5 Scénario 5

Scénaio B Scénario B

Scénario 7 Scénario 7

Scénaro 8 Scénario 8

Scénariod  Scénario d

Scénario 10 Scénario 10

Scénao 11 Scénario 11

Scénaro 12 Scénario 12

Scénario 13 Scénario 13 v

Hiver | Eté
e | (=]

Dans la section Monitorage, en cliquant sur I'objet centrale, s'affiche la fenétre suivante dans modalité
Centrale:

Modalité fonctionnement Modalité centrale
installation

Centrale thermorégulation

17
Centrale thermaoregulation

Paramétie

Programme

n "

Boutons gestion installation

Dans cette modalité, il est possible de définir la température, d'activer et de définir la modalité antigel/
protection thermique pour toute l'installation de thermorégulation.
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- Programmer la température
Pour programmer une température pour toute l'installation:

> Cliquer sur la touche . , s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Programmer température

20,0°C

> Cliquer les boutons -/+ pour augmenter ou abaisser la température
> Cliquer OK pour confirmer

- Programmes thermorégulation

Dans cette section, il est possible de gérer la température de l'installation par l'intermédiaire des
progammes mémorisés dans la centrale de thermorégulation.

> Cliquer sur le bouton , s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Programmes thermorégulation

ACTIVER JOUR FERIE
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Activer jour férié

Cette fonction permet de sélectionner un profil journalier particulier pour une période donnée.
> Sélectionner ACTIVER JOUR FERIE

> Cliquer sur le bouton . pour continuer, s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Date Heure

Programmes
hebdomadaires

> Sélectionner un programme hebdomadaire (3 chauffage + 3 climatisation)
> Sélectionner date et heure
> Confirmer en appuyant sur OK

Le programme férié sera exécuté jusqu'a la date et jusqu’a I'heure programmeées, ensuite sera activé
le programme hebdomadaire sélectionné.

Activer programme hebdomadaire

Cette fonction permet de sélectionner un programme hebdomadaire mémorisé dans la centrale.

Programmes thermorégulation
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> Sélectionner ACTIVER PROGRAMME HEBDOMADAIRE

> Cliquer sur le bouton . pour continuer, s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Scénarios disponibles

Dernier programme DERNIER PROGRAMME
activé

Programmes
disponibles

> Sélectionner un programme hebdomadaire (3 chauffage + 3 climatisation)
> Confirmer en appuyant sur OK

Cette option fait fonctionner l'installation en modalité automatique sur la base du programme heb-
domadaire activé.

Activer scénario

Cette fonction permet de sélectionner un scénario parmi ceux mémorisés dans la centrale.

Programmes thermorégulation

ACTIVER SCENARIO
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> Sélectionner ACTIVER SCENARIO

> Cliquer sur le bouton . pour continuer, s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Scénarios disponibles

Scénarios
disponibles

> Sélectionner un scénario (16 chauffage + 16 climatisation)
> Confirmer en appuyant sur OK

De la sorte, il est possible de définir des températures différentes dans les différentes zones de l'ins-
tallation en utilisant une unique commande.

Activer scénario vacances

Cette fonction permet de sélectionner la modalité vacances.

Programmes thermoréqulation

ACTIVER SCENARIO VACANCES
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> Sélectionner ACTIVER SCENARIO VACANCES

> Cliquer sur le bouton . pour continuer, s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Date Heure

Ensuite, activer programme hebdomadaire

Programmes
hebdomadaires

> Sélectionner un programme hebdomadaire (3 chauffage + 3 climatisation)
> Sélectionner date et heure
> Confirmer en appuyant sur OK

De la sorte, l'installation est maintenue en modalité antigel ou protection thermique jusqu'a la date
et jusqu’a I’heure programmées, ensuite sera activé le programme hebdomadaire sélectionné.

33




Etat centrale

OFF-LINE/ETAT
INDEFINI

ETEINTE
(Design uniquement)

X

ON-LINE

4.3.12 Objet centrale thermorégulation 4 zones

Cet objet permet de controler une centrale de thermorégulation présente sur l'installation.

Propiétés objets BE
| Centiale them. -2- =l

+ Identification

+ Coordonnées
Coulew transparence [l Fuchsia
Dim. Image Petite
Image Indéfini [détaut)
Image OFF [détaut)
Image ON [d&taut)
Image Anomalie [defaut]
Etiquette Centrale thermorég, = Introduit un nom de llObjet
NOTES
Invisible en ligne MNon
Hauteur 40
Largeur 40

i rmmg' — 4 20nes ——Indique le type de centrale
Eliqueltes Réglerl ——Ouvre la fenétre de configuration étiquettes
Configuratewr Z4 Aucun *
Configuratew Z8 1
Type dadiesse IP fixe Configuration étiquettes, centrale thermorégulation
Adesse IP 152.168.1.154 =8 Programmes
Mot de pasze OPEN 12345 Frogramme 1 Programme 1

Frogramme 2 Programme 2

Programme 3 Programme 3

Dans cette fenétre, il est
possible de personnaliser la
description des programmes

et des Scénarios de la Centrale. Annuler |

Hiver .__Eté'.

Dans la mesure ou la centrale 4 zones fait également office de sonde de thermorégulation, il est
recommandé d’ajouter en marge de l'objet centrale un objet sonde qui affiche la température me-
surée sur la zone au sein de laquelle la centrale est présente.

y Température mesurée
[T sur la zone centrale

Dans la section Monitorage, en cliquant sur l'objet centrale, s'affiche la fenétre suivante dans modalité
Centrale:

Modalité fonctionnement Modalité centrale
installation
o Centrale thermorégulation

Centrale thermorégulation

Programme

Boutons gestion installation

Dans cette modalité, il est possible de définir la température, d'activer et de définir la modalité antigel/
protection thermique pour toute l'installation de thermorégulation.
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- Programmer la température
Pour programmer une température pour toute l'installation:

> Cliquer sur la touche . , s'affiche ensuite la fenétre suivante:

Programmer température

Regle la
température

Activer Heure

> Cliquer les boutons -/+ pour augmenter ou abaisser la température
> Cliquer OK pour confirmer

- Modalité temporisée

Il est possible de programmer le temps pendant lequel l'installation maintient la température pro-
grammeée ; au bout de cette durée, la modalité précédente est réactivée.

|

Centrale thermorégulation

Paramétie Valeur

Programme

Programmer lempérature

Regle le temps
de la modalité
temporisée
(heures/min,

_ max. 24 heures
= Activer Heure et 59 minutes)

Active/désactive
modalité temporisée
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- Programmes thermorégulation

Dans cette section, il est possible de gérer la température de l'installation par l'intermédiaire des
programmes mémorisés sur la centrale de thermorégulation ; sur ce type de centrale, il n'est pas

possible de gérer les scénarios, pour les programmes jours fériés et hebdomadaires, voir le chapitre
“Centrale 99 zones".

Centrale thermorégulation

Paramétie Valew

Programme

Programmes thermorégulation

Zones

Dans cette section, il est possible de visualiser les températures mesurées et programmées, relavées
par les sondes présentes sur l'installation ; pour les sondes “Fan-coil’, il est par ailleurs possible de
programmer la vitesse du ventilateur.

Température Température
mesurée programmée

Centrale thermoréjjulation

Description T. Mezuwée T. Régulée  FAM

Ouvre gestion
ventilateur (Fan-
coil uniquement)

Ventilateur

Imposta velocita ventola
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4.3.13 Objet sonde thermorégulation

, Cet objet permet de contrdler une sonde de thermorégulation présente sur l'installation.
Etat sonde master

Propridiss obieta Les modalités de fonctionnement décrites plus bas sont
OFF-LINE/ETAT [Sonde - -] valables uniquement pour des sondes gérées par une cen-
INDEFINI T identiicaton trale 99 zones. ’ ’
i # Coordonnées Pour les fonctions avec centrale 4 zones, voir le chapitre
ETEINTE = Aspect “Centrale thermorégulation 4 zones"/"Zones".
(Design uniquement) Couleur transparence [l Fuchsia
Dim. Image Moyenne
. Image Indéfiri [défaut)
ALLUMEE Image OFF (défaut)
Image ON [défaut)
Image Anomalie [défaut]
Etiquette Cousine
Caractére Spt MS Sans Senf
NOTES
Irwisible en ligne Non
Etat sonde slave Hauteur B0
S = Indique si la sonde est de type Standard/Externe/Ventilateur
. =
OFF-LINE/ETAT Type sonde Ventilateur Définit le numéro de la zone contrélée par la sonde
INDEFINI Configurateur Z& Aucun Lo o, .
ConfiguatewrZ8 2 Définit la modalité de fonctionnement de la sonde
. ETEINTE Configurateur MOD ~ aucun ——— (Aucun = master, sla = slave)
) . Configurateur 5LA . - .
(Design uniquement) TE:;g;;:;L;;a la:::: Si la sonde est une sonde master, définit le numéro des
Adreses P 192.168.1.154 sondes controlées, si la sonde est une sonde slave, définit
. ALLUMEE Mot de passe OPEN 12345 le numéro progressif des sondes slave de la zone.

Dans la section Monitorage, en cliquant sur l'objet sonde, s'affiche la fenétre suivante dans modalité Zone:

Température Liste sondes
mesurée par la sonde Modalité zones (Master uniquement)

Centrale thermorégulation

Cousine
Sejour
bureat
Chambre

Programmation Cousine

T Raglae

Modalité

Modalité Variation de la température effectuée
fonctionnement manuellement depuis la sonde
sonde Température programmée (L/N/NT4692 uniquement)

Bouton gestion sondes

Attention: la modalité
OFF a la priorité absolue,
aussi pour quitter cette
modalité, il est nécessaire
d'intervenir sur le
dispositif depuis lequel elle
a été programmée. Dans
le cas ot la modalité OFF
aurait été sélectionnée
depuis I'objet sonde, pour
changer de modalité, il
est nécessaire d'intervenir

Sur cette page, il est possible de visualiser les données relatives aux sondes présentes sur l'installa-
tion et par lI'intermédiaire des boutons de sélectionner la modalité de fonctionnement.

Boutons de gestion sonde
Définit manuellement la température
Rétablit la modalité précédemment sélectionnée

Sélectionne la modalité antigel/protection thermique

sur le méme objet ou . . BT .

bien sur le centrale Sélectionne l'extinction forcée de la zone

de thermorégulation R . Lo
(dispositif). Regle la vitesse de la sonde Fan-coil si présente

37



4.3.14 Objet source sonore

Cet objet permet de contrdler une source sonore présente sur l'installation (mono-canal ou multi-

Etat source canal). Lexemple montré se référe a une installation multi-canal.

OFF',Ll NE/ETAT Propiiétés objets BE Configuration Audio Multicanal E
INDEFINI [Source - = S oumca -
# ldentification Enservice Oui
- + Coordonnée: Deszcription RADID
. ETEINTE Tipe R
Coas varspaece [l Fuchis
i i nzervice Oul
ALLUMEE :::n':g:;:::fm ;thl:t] Conﬁguration -> Deszcription CD
Image OFF (défaut] sources Type Al
Image ON [detaut) # Source 3
Image Anomalie (défaut) 1# Source 4
Etiquette Saorgente sonora
NOTES
Irnvisible en ligne Mon
L L Indique
Largeur 40
= Configuration le type de
Type systéme Multicanal ——systeme
Régler Multicanal | v
Type d'adiesse IF fize Sources 'w;
Adiesse IP 1521681154
Mot de passe OPEN 12345 e |

Configuration Audio Multicanal

=8 D escription piéces
Ambiant 1 CHAMBRE
Ambiant 2 SEJOUR
Ambiant 3 Ambiant 3
Ambiant 4 Ambiant 4
Ambiant 5 Ambiant 5
Ambiant & Ambiant 6
Ambiant 7 Ambiant 7

N Ambiant 8 Ambiant 8
Personnalisation

pieces _}

-

Sources  Ambiant

Annuler |

Dans la section Monitorage, en cliquant sur l'objet source sonore s'affiche la fenétre suivante:

Sources-192.168.1.154

RADIO

Liste sources
RADIO

Ouvrir/fermer
la page de
gestion source

Précédente Suivante

Ouvre/ferme page Gestion pieces
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Sur cette page, il est possible de gérer les différentes fonctions de la source sélectionnée (dans ce
cas, la source est un tuner Radio).

Sources-192.168.1.154

RADIO

RADIO

Fréquence Recherce manuelle
actuelle fréquence
Recherche Mémoriser
automatique stations
fréquence

Stations
mémorisées

Pour mémoriser une station:

> Se placer sur la fréquence voulue
> Cliquer sur la touche MEM
> Cliquer sur la touche numérique sur laquelle on souhaite mémoriser la station

Sur la page de Gestion piéces, il est possible de programmer les piéces dans lesquelles une source
donnée doit étre audible.

Sources-192.168.1.154

RADIO

Active/désactive CHAMBRE Room 5
piece
SEJOUR Room 6

Room 3 Room 7

Room 4 Room 8

Active/désactive
toutes les piéces
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Etat amplificateur

[ OFF-LINE/ETAT
INDEFINI

ETEINTE

ALLUMEE

4.3.15 Objet amplificateur standard
Cet objet configuré comme un amplificateur réellement présent sur l'installation (modalité point-
point uniquement), permet de commander et de visualiser I'état de I'amplificateur.

|Amplificateur -2

i+ Identification
# Coordonnées

Couleur transparence [l Fuchsia

Dim. Image Moyenne
Image Indéfini [défaut]
Image OFF [défaut)
Image ON (défaut)
Image Anomalie [défaut)
NOTES
Invisible en ligne  Non Indique si I'amplificateur est de type Amplificateur
Hauteur &0 Standard ou Amplificateur de puissance.
Largeur 120
i ?:;:?:;;,::;w Standard Indique s'il est possible de commander I'amplificateur
Commandable Oui —_— depuis MHVISUAL.
EZ::EE::::E: ’;F 1 Définit I'adresse de I'amplificateur
Type d'adresze IF fixe
Adresse IP 192,168.1.154

Mot de pazze OPEN 12345

Adresse amplificateur

« A= espace - ensemble des amplificateurs appartenant a une zone logique (1 - 9)
« PF= point phonique - identification numérique (1+9) d'un amplificateur au sein de l'espace

Allume/éteint et visualise
L'état de I'amplificateur

Volume - Volume +

Niveau volume

Cet objet est divisé en 4 parties, |la partie centrale visualise I'état et allume/éteint I'amplificateur. Les
boutons de gauche et de droite permettent de régler le volume, tandis que le niveau du volume
s'affiche sur l'indicateur inférieur.
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4.3.16 Objet amplificateur de puissance

Etat amplificateur Cet objet configuré comme amplificateur de puissance réellement présent sur l'installation permet
de commander et de visualiser I'état de I'amplificateur. A la différence de I'amplificateur Standard, il
o, OFF-LINE/ETAT est possible (a I'aide de la page prévue a cet effet) d'effectuer des réglages sonores avancés.
INDEFINI
Propriétés objets ]
— , |Ampliicateur -1- =l
ETEINTE = s
i+ Identification
i+ Coordonnées
= ] =
. ALLUMEE Couleur transparence [l Fuchsia

Dim. Image Moyenne
Image Indéfini [défaut]
Image OFF [défaut)
Image ON (défaut)
Image Anomalie (défaut)
NDTES . < ore ore
Indstieanigne.  |Non Indique si I'amplificateur est de type Amplificateur
Hauteur a0 Standard ou Amplificateur de puissance.
Largeur 120

m

Configurati ) ) ) -
orgseon . Indique s'il est possible de commander I'amplificateur
Type amplificateur  Puissance

Commandable Oui — depUiS MHVISUAL.
et 18 Définit I'adresse de I'amplificateur
Configurateur PF 1

Adresse amplificateur

« A= espace - ensemble des amplificateurs appartenant a une zone logique (1 - 9)
« PF= point phonique - identification numérique (1+9) d'un amplificateur au sein de l'espace

Allume/éteint = clic
Ouvre la page Réglages =
maintenir enfoncé

Volume - Volume +

Niveau volume

Réglages sonores avancés

Dans la section Monitorage, en cliquant et en maintenant enfoncée pendant plus de 5 secondes
la partie centrale de I'amplificateur, s'affiche la page suivante qui permet d'effectuer différents ré-
glages sonores :

Réglage Réglage Réglage Réglage balance Sélection courbes
volume aigus graves  canal gauche/droit d‘égalisation (pré-programmeées
et personnalisées)

Allume/éteint I'amplificateur

"

Réglage effet 3D Ouvre la page Egaliseur  Active/désactive la modalité “Loudness

a1




En cliquant le bouton , s'affiche la page suivante :

Réglages
avancés

Sélection - =
nom - 1K Utilisateur 1 \ ! Sauvegarde
courbe

Sur cette page, il est possible de sauvegarder une courbe personnalisée : sélectionner un nom, ef-

fectuer les réglages voulus et cliquer sur le bouton . . La courbe personnalisée est alors active.
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Type Commande OPEN

" Commande OPEN Eclairage

42 Commande OPEN Automation

i.¥ Commande OPEN Scénarios

& Commande OPEN Contrdle vidéo
¥ Commande OPEN Contrile charges
a - de OPEN Th A
£ Commande OPEN Diffusion sonore
& Commande OPEN Personn,

*code Open Web Net

Protocole qui permet déchanger

des données, de transmettre des
commandes entre une unité a distance
et les systemes SCS BTicino.

Le protocole est pensé pour

étre indépendant du moyen de
communication utilisé, la condition
indispensable étant de pouvoir

utiliser des tonalités DTMF sur la ligne
téléphonique standard.

Le code est caractérisé par une structure
comprenant des champs de longueurs
variables séparés par le caractere
spécial (¥) et terminé par (##).

4.3.17 Objet commande Open

Cet objet permet de dupliquer une commande réellement présente sur l'installation ou bien d'en
créer une nouvelle, en transmettant a l'installation une commande Open, a savoir basée sur le code
Open Web Net*.

Propiiéiés objets BEs

| Commande Open -2- |

% Identification

+ Coordonnées

]
Style Flat
Couleur fond sup. W Elack
Couleur fond inf, M Black
Coulew passage souris [l #404040
Couleur iansparence [l Fuchsia
Style étiquette Aucun
Coulew caractére [l #3869C6 PP
he i Définit I'aspect de la commande
Image sup. [Aucun)
Image inf. [Aucun)
Posilion image Centre au centre
Position étiquette Centre au centre
Etiquette sup Commande Open
Etiquette inf. Commande Open
NOTES
Irwizible en ligne MNon
Hauteur 4
Largeur i)

= Configuration
Type dadiesse 1P five
Adresse IP 192.168.1.154
Mot de passe OPEN 12345 Définit la fonction de la commande Open.
Configuration OPEN  Eclairage En cliquant dans la zone d'introduction des données,

s'affiche le bouton =] et en cliquant sur ce dernier

s'affiche la fenétre de configuration.

Configuration commande Open

Sur la fenétre “Configuration commande Open’, il est possible (par saisie guidée oui manuelle), de
définir la commande Open a transmettre a l'installation.

La saisie guidée s'effectue en sélectionnant les différentes options présentes sur la fenétre, pour
définir ainsi le type de bouton, la commande et le destinataire. La saisie manuelle (onglet “Personn.")
s'effectue en revanche en rentrant directement le code Open Web Net.

Destinataire

Type bouton Commande Onglets fonction

Configuration commande OPEN (%
Eclairage | Automation | Scénarios | Contdle vidéo | Contidles qulatio :

1~ Type Bouton |- Commande
# Commande simple |_DFF —_I'
" Commande double [~ Habiiter |a régulation

T C de \Vanateur
" Commande Variateur 100

" Commande Temporisée

Dans la modalité de saisie guidée, les options disponibles varient selon la fonction de la commande
(ex. éclairage, automation, etc.) et en fonction des choix opérés pour définir la commande (ex. com-
mande simple, double, etc.).
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- Commande Open éclairage

Configuration commande OPEN

Type Bouton
" Commande simple

" Commande Variateur 100
" Commande Temporisée

Proprigtés curseur
I Montrer cursew
I Le cursewn suit Fétat

Eclairage |Awmabm| Seénarios | Contrdle vidéo | Contréles charges | Themorégulaion | Diffusion sonare | Personn. |

()
Commands Récepteur
WZ' Paint & poirt - I
I~ Habilter |a régulation Poink lumeére 01 =l
I~ Cychque Martant privé v|
=

+ Aurdessus du bouton

" Au-dessous du bouton

_ torudr_| [ ot |

« Type bouton  sélectionne le type de bouton, Sélectionne le type de bouton, en fonction de
cette sélection, sont affichés des champs qui contiennent divers paramétres.

« Commande

sélectionne la commande a exécuter

« Destinataire sélectionne I'adresse du dispositif qui exécute la commande

- Commande Open automation

Configuration commande OPEN [E
Eclaiiage | _| Secénarios | Contréle vidéo | Contriles charges | Themnorégulation | Diffusion sonore | Porsom.l
Type Bouton Commande Récepteur
o i r r =
Commande simple IHALII—] Paint & point I
 Commande double Point lumiére -1 =l
Mentant privé -
=l

_ torsdr_| [ ontmer |

« Type bouton sélectionne le type de bouton, cette sélection conditionne les options
disponibles dans le champ “commande”

« Commande

sélectionne la commande a exécuter

« Destinataire sélectionne I'adresse du dispositif qui exécute la commande
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- Commande Open scénarios

Configuration commande OPEN E!
Eclaiiage | Automation | Sc#narias | Cantrdle vidéo | Contréles charges | Themorégulation | Diffusion sonore | Personn. |

1 Type Bouton || Commande 1 Récepteur
& Scénaiio simple e = Poink & poirt -
 Scénario double Retard initial Point humszre 01 -
. =
 CEN simgle iz b = Mantant privé -
Seczfo =
& I
" CEN double

_ tovier_| [ Conmes |

« Tipo pulsante  sélectionne le type de bouton, Sélectionne le type de bouton, en fonction de
cette sélection, sont affichés des champs qui contiennent divers parametres.

« Commande sélectionne le scénario a exécuter, mémorisé dans un module scénarios
« Destinataire sélectionne I'adresse du module scénarios

- Commande Open contréle vidéo

Configuration commande OPEN E!
Eclai |‘ 0 ]"' énari @EIM%:W'TWWID“MM'P«M}
i Type Bouton | Commands 1 Récepteur
& Télbcaméra o > Adresse 00 'I
" Lum. Escaliers
" Semuxe Mantant privé -I

_ tovier_| [ Conmes |

« Type bouton indique si la commande open doit activer une caméra, un actionneur lumiére
escalier ou une serrure, identifiés dans le champ “destinataire”
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- Commande Open controle charges

Configuration commande OPEN [E
Eclairage | Automation | Scénarios | Contidle vidéo | Contréles charges || Themorégulation | Diffusion sonare | Personn. |
Type Bouton Commande Récepteur
(+ Commande simple Chasge 01 - I
IFcice -

_ tovier_| [ Conmes |

« Destinataire sélectionne la charge désactivée suite a une surcharge sur le secteur
d’alimentation électrique et a réactiver (FORCER)

- Commande Open thermorégulation

Configuration commande OPEN [E
o |

JDHusiun sanore | Personn. |

Type Bouton Commands Récepteur
(+ Commande simple IUFF—Z| Cenirale - I

_ tovier_| [ Conmes |

« Commande sélectionne le type de commande (OFF, ANTIGEL, PROTECTION THERMIQUE) a
transmettre

« Destinataire indique si la commande précédemment définie s'adresse a une centrale ou a
une sonde de thermorégulation (zone xx)
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- Commande Open diffusion sonore

Configuration commande OPEN E!
Eclairage | Automation | Scénarios | Contrile vidéo | Contiéles charges | Th dation [ Difusion sanoie | Personn. |
1~ Type Bouton | Commands 1 Fécepteur

Contrdle ampificateus = r =

o G . o > Foaint & point |

¢ Conrile source Commande : " =
simple Paint phonigue 01

e i | Jiveau =
Commande double

¢ Conrile source Commands
double

_ tovier_| [ Conmes |

» Type bouton  sélectionne le type de bouton, cette sélection conditionne les options
disponibles dans le champ “commande”

» Commande sélectionne la commande a exécuter
« Destinataire sélectionne I'adresse du dispositif qui exécute la commande

- Commande Open personnalisée (onglet Personn.)

Configuration commande OPEN f;
Eclaitage | Automation | Scénarios | Contrdle vidéo | Contréles charges | Themorégulation | Diffusion sonore | Personn. s‘]

 Type Bouton || Commande
& Commande pefsonn. | Rentrer ure ou comm OPEN
| ou plus

["TTORS ou " TTORN2'TORH)

_ tovier_| [ Conmes |

« Commande rentre le Code Open Web Net (il est possible d'indiquer plus d'une commande
en en indiquant les codes les uns a la suite des autres, ex. *1*1*0##*2*1*0##)
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4.3.18 Objet horloge

Cet objet permet de visualiser/définir I'neure de I'installation.

09.38 Fropriélés objets BES
19/10/2010 I Horologe -1- LI

i+ Identification

# Coordonnées

=
Bords Absents
Caractére 10pt Tahoma
Coulew Etiquettes [l ControlTest
Couleur fond [ Silver
Style fond Opaque
Emmat orars __{Coot H Définit le format date/heure

omat de la date Court

MNOTES
Irwisible en ligne Non
Hauteur 33
Largeur 91

i= Configuration
Mode opératoie  Heure systéme ———Indique si doit étre visualisée I'heure du PC ou I'heure de
Type dadiesse P fire I'installation (heure Web Server).
Adresze [P 192.168.1.154

Mot de passe OPEN 12345

Si l'objet est configuré pour visualiser I'heure de l'installation, en cliquant dessus (section Monito-
rage), s'affiche une fenétre qui permet de définir I'heure et la date de l'installation.

Web Server 192.168.1.154

Date
-4

Mettez a jour les
installations

Met a jour toutes Synchronise I'heure
les installations du Web Server avec
connectées sur I'heure du PC
I'heure et sur la date

programmées

> Définir date et heure par l'intermédiaire des fleches
> Confirmer en appuyant sur OK
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5.Contréle
configuration

En sélectionnant dans le menu Interaction I'option Validation projet, il est possible de s'assurer que
les objets ajoutés au projet ont été correctement configurés.

> Sélectionner dans le menu Interaction l'option Validation projet

au bout de quelques secondes, si le projet est configuré correctement, s'affiche un message de
confirmation, dans le cas contraire s'affiche une fenétre dans laquelle sont présents des avis ou des
erreurs de configuration.

Numéro d'identification objet

Avis Type objet Référence  Description anomalie Erreur

£ | Détails projet

Waleur chamg Ebiquette en oppasition avec un objet du
Foghal1| 1 configuration

méme type avec la méme
4| L'obiet occupe une adiesse déia assignée aun
Foghal-1) _ .

Erreur Feuille du projet sur laquelle est présent
un avis ou une erreur de configuration.

La procédure de controle de la configuration est effectuée automatiquement lors de I'acces a la
section Monitorage; dans ce cas, en présence d'erreurs ou de messages dans le projet, s'affichent
les messages suivants:

J Des avis se trouvent dans la configuration du projet Des errewrs se trouvent dans la configuration du projet
; Visusliser les détails? Visualiser les détais?

[ [

> Cliquer sur Oui pour visualiser les avis ou erreurs

S'affiche ensuite la fenétre précédemment décrite et en présence d’un avis, un message qui de-
mande si l'on souhaite continuer le monitorage.

£ Détails projet

Valeur champ Etiquette en opposition avec un objet du
méme type avec la méme configuration

Attention

\ ?) Poursuivre de toute fagon et débuter le monitorage?

L= 1 _» |

> Cliguer sur Oui pour continuer le monitorage
> Cliquer sur Non pour revenir a la modalité design et résoudre le probleme

NOTE: en présence d’'une erreur de configuration, il n'est pas possible de continuer et d'accéder a la
section monitorage.
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6.Area

Monitoraggio

n | Interaction Langue 7
d D: Démarrer

of Validation projet

j % visualiser plans

F&

Par le terme “monitorage’, il faut entendre la partie interactive de MHVISUAL.

En rentrant un mot de passe de projet, il est possible d'empécher un client inexpert de quitter cette
section et de revenir a la section Design; pour accéder ensuite a MHVISUAL, est demandé le mot de
passe de projet pour accéder a la section Design, différemment l'on accéde directement a la section
Monitorage.

Zone de travail

Aprés avoir établi la connexion avec l'installation, il est nécessaire d'accéder a la section Monitorage
pour pouvoir interagir avec les composants présents sur l'installation; la section de travail de MHVI-
SUAL change et apparaissent des instruments spécifiques.

Dans la section Design, sélectionner Démarrer dans le menu Interaction pour lancer le monitorage
de l'installation connectée.

Dans la section Monitorage, s'affiche une page sur laquelle sont affichées différentes phases de connexion.

Requéte d'état

Installation Pas Avancement
Passerelle Web Server 141 IP:192.168.1.15. 476 Diffusion sonore 7

Non digponibles 0/1
En mise & jour 1/1
Mis & jour 011

Au terme de cette procédure, il est possible, par l'intermédiaire des objets précédemment ajoutés
et configurés dans la section Design, d'interagir avec les éléments correspondants de l'installation
et d'en vérifier I'état.

£ MHVisual 7.0 (Build 30) - [séjour1]

Projet: Maison MYHOME

Volets
Zone nuit

Volets

Geénéral :
Zone jour

Changer
angle de
vue

Em | N
eces
v R e

L'état des composants de l'installation est indiqué par le type d'icone visualisée par l'objet corres-
pondant présent dans le projet.
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Les instruments disponibles dans la section Monitorage sont les suivants:

« Télécommande
« Alarmes
« Options

Ouvre la télécommande
Ouvrir la page alarmes
Ouvre la page options

£ MHVisual 7.0 (Build 30) - [séjour1]

Projet: Maison MYHOME

Volets
Zone nuit

Volets

Geénéral :
Zone jour

Changer
angle de
vue

6.1 Télécommande

Dans cette fenétre, il est possible de lancer, d'arréter et d'assurer le monitorage du projet.
Il est également possible de se déplacer d’'une feuille a I'autre et de visualiser/masquer les niveaux.

Niveaux

Sélectionner
la feuille

Fillres
Retour a St
la page Automation ) .
pg - ; . Visualiser/masquer
principale Anti-intrusion . i
les niveaux

Contréle vidéo

Actualiser la CHRCwoes
visualisation

Lancer le monitorage

Arréter le
monitorage
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Indication d’alarme

&

Clignotante: en cours
Fixe: alarme a gérer/fermer

6.2 Alarmes

Quand une alarme est déclenchée par le systéeme, s'affiche une indication visuelle et un signal so-
nore est émis (s'il est sélectionné dans Options).

Les alarmes peuvent étre déclenchées par un objet (actionneur SCS ou actionnement SCS, voir cha-
pitres correspondants), ou bien par l'installation antivol (voir chapitre “Objet centrale antivol”).

Sur la page Alarmes, sont affichées différentes fonctions en fonction du choix initiale de la modalité
de gestion des alarmes : “Basique” ou “Avancées”.

Alarmes - “Basique”

Aprés une indication d'alarme déclenchée par le systéme, cliquer sur l'icdne Alarme, s'affiche en-
suite la fenétre Alarme en cours.

Alarme en cours

Sélectionner
colonnes

Historique
événements

Légendes
icones

Forcer remise a
zéro alarme

= MHQUery 1.0 (Build 22) =]
i M Force remise 2éro alarme ||| Sélectionner colonnes | 7
LD e S T _
_ Datedébut | Typologie | Evénement |Descrip.prove..| Interface |
13/09/2005 Automation HAUT A=1PL=4 | Serveur Web 1-1 |
10.28.25 dclairage ot volets | |
df Stop
1

Désactiver signal sonore

Dans cette fenétre sont visualisées certaines données relatives a l'alarme, il est possible de choisir les
données a visualiser en cliquant sur le bouton Sélectionner colonnes.

Sélectionner colonnes |

Champs disponibles Montrer ces champs dans cet ordre
iDate debut

Date en charge Typologie

Projet Evénement

Porte TCP Descrip, provenance

Version firmware Ajouter => | Interface

Adresse interface

article << Retirer

Provenance

Etat alarme

Détail

Yaleur

MNote

Déplace enbas |  Deplace haut

| Ok I Annuler Prédéfinies

Dans cette fenétre Sélectionner colonnes, il est possible de sélectionner les champs a visualiser
dans les colonnes, aussi bien dans la fenétre Alarme en cours que dans la fenétre Historique évé-
nements. En fonction des champs sélectionnés, sont affichées différentes informations relatives a
'événement.
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Les événements enregistrés par le systeme (alarmes et messages) sont indiqués dans la fenétre His-
torique événements.

M Force remiee 2éro alarme | (][] Sélectionner colonnes | ?
icbne | Typologie Evénement |Descrip. prove..  Interface Date début | Etat...
‘ Logiciel Début monitorage Utilizateur 13/09/2005
10.20.28
‘ Logiciel Fin monitorage Utilisateur 13/09/2005
10.20.38
‘ Logiciel Début monitorage Utilizateur 13/09/200%5
¥ AGi2A LS
‘ Leglcial Fin monitorage Utilisataur 13/09/2005
- - 10.24.28
‘ Logicial Début monitorage Utilizataur 13/09/200%
.l e 1 10.24.32 |
- ®
L Automation sTOP A=l PL=4 Sarvaur Wab 1-1 13/09/2005 ‘
W iclairage st volsts 10.25.49 =
‘ Logicial Fin moniterage Uhilisataur 13/09/200%
10.26.27
Lol Leoiciel | Ddbut monttorage ) Mellzatewe o A202/2003 =
| il Stop
Colonne “lcéne” Colonne “Etat”
~Lé d e ——
Lég s
Signification des icones présentes
* Alarme en cours ‘ Début alarme
. Alarme rentrée Alarme remise & 2éro
‘ par MHYisual
‘ Information ° Fin alarme
-@ Avis

Il est possible d'obtenir d'autres informations sur I'état des alarmes en observant la couleur des don-
nées présentes sur les lignes, rouge pour les alarmes non traitées et gris pour les alarmes rentrées.
En sélectionnant une alarme, sont indiqués (sur fond rose) tous les événements liés a I'alarme, de la
sorte il est possible d'en reconstituer I'historique.

= MHQuery 1.0 (Build 22) -lolx|
a D ! Foree remise zéro alarme [” Sélectionner colonnes | ¥
e e e o i e RO _
Icéne| Typologie | Evénement |Descrip. prove.. Interface Date début | Etat...
‘ Logiciel Début monitorage Unilizateur 13/09/2005
10.24.33
‘ Logicial Fin monitorage Utilizataur 13/09/2005 |
v : 10.26.27
‘ Legicial Début monitorage Utilisateur 13/0%/200%
10. 2
) Gastion alarmes HAUT Utilizaveur Sarvaur Wab 1-1 13/09/2005 ‘
2 10.30.28
-

i

Aprés avoir visualisé I'alarme dans la fenétre Alarmes en cours, il est possible d’en forcer la remise
a zéro en appuyant sur le bouton Forcer remise a zéro alarme, ou bien de la remettre a zéro en en
établissant la cause.

Dans le premier cas, I'alarme n'est plus présente dans la fenétre Alarmes en cours mais reste active
sur le champ, jusqu’a sa remise a zéro physique.
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Exemple:

Un objet actionnement SCS a été configuré pour déclencher une alarme quand il recoit une com-
mande HAUT (volet ouvert); pour mettre fin a I'alarme, il est possible de transmettre une commande
STOP (arrét) ou bien de procéder a la remise a zéro de l'alarme en appuyant sur la touche Forcer
remise a zéro alarme.

Dans le cas ou I'alarme proviendrait d'une centrale antivol, pour I'éliminer, il est nécessaire de désac-
tiver et ensuite de réactiver la centrale.

=2 MHQuery 1.0 (Buil

a I:‘ MW Force remise zéro slarme | [[]] Sélectionner colonnes | 7
Icéne Typologie | Descrip, prove. ., Dats début  Etat...

| Automation HAUT A=l PL=4 8. ur Web 1-1 13/0%/2005 7 7
B Licluirags et volets == 11.14.57 ’ I R — Debut alarme (HAUT)
bl | . | ® ——— Fin alarme (STOP)
‘ Logicial Fin monitorage Urilizataur 13/03/200%
e e e O | [ [ 1,17 L S |
‘ Logiciel Début menitorage Utilis atewr | 13/09/2005

I — S— | = Rt

Lagicial Fin monitorage Unilipatwisr | 13/09/200%
A 4l | tse |
‘ Logiciel Début menitorage Unilisateur 13/09/2005
11.17.3%
v |icr3:‘:::“::'::|m T Aripes SarveurBiab 101 | e ‘ ] Début alarme (HAUT)
W Gagtion alarmes HAUT Utilis ateur Saryeur Wab 1-1 1?.‘;0?»;2:35 ‘ Remise a Zéro forcée
df stop

Dans le premier cas (Alarme A), I'alarme est éliminée sur le champ (par transmission d'une com-
mande STOP volet), a savoir qu'est éliminée la cause de son déclenchement: en effet la couleur est
grise qui indique que 'alarme est terminée.

Dans le deuxiéme cas (Alarme B), I'alarme n’est pas éliminée sur le champ, est uniquement effectuée
une remise a zéro forcée, aussi l'alarme n'est pas traitée (couleur rouge). Aussi quand bien méme
n'est-elle plus présente dans la fenétre alarmes, elle est encore en cours.

Alarmes - “Avancé”

Dans le cas d'un projet de type «Avancé», la gestion des alarmes est différente. Sont en effet égale-
ment présentes les sections Alarmes a gérer et Historique alarmes. Par ailleurs sont présentes de
nouvelles icones, comme le montre la fenétre Légende.

Alarmes a gérer Légende icones

Historique alarmes

~Légende % —

@ L% i M Force remise zéro alarme | || || Sélectionner colonnes | 7 Signification des icones présentes
Alarme & gérer Début alarme
Trane Tetéte ds s coomne s ton veut rorourer [N | > ° ST
Alarme prise en charge Alarme remise & zéro
Date début | Typologie |Descrip, prove..,| f ‘ A8 par MHVisual
13/09/2005 Antizintrugion Intrusion centrale étage 1 | Serveur Web 1-1 ‘ Alarme fermée @ Fin alarme
11.37.42 |
@ Information
‘9‘ Avis

Légende des couleurs utilisées
@ Alarme & gérer

@ Alarme prise en charge

© Alarme fermée

] stop || LTS ety etRERE
@ Alarme & gérer ® Alarme prise an charge & alarme ferméa

Dans cette modalité, il est possible de prendre en charge I'alarme et ensuite de procéder aux opéra-
tions nécessaires pour I'éliminer. Lalarme prise en charge prend la couleur bleu ciel.
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Apres un avis d’alarme, cliquer sur le bouton A pour accéder a la fenétre Alarmes a gérer.

Aa 4] 1] M Force remiee zéro alarme | (][] Sélectionner colonnes | ?

R A B O e T TN _

logie Evé t |Deserip. prove... Interface Date début | Date en charge | Date rem. zéro | Date fo t | Etat...
Anti-intrusion Intrusion | centrale drage 1 | ServeurWab 1-1 13/09/2005
- 11.37.42 ’

En double-cliquant sur la ligne de I'alarme a gérer, s'affiche la fenétre suivante:

Données alarme  Etat alarme Aide
~Etat alarme - Survenue . « . Dans cette fenétre, il est possible de modifier
Projst: Tertiaira I'état de l'alarme en cliquant sur le bouton
i A Changement d'état et en confirmant ensuite
e e en cliquant sur le bouton Confirmer modifi-
Drate heure rem.zéro: cation.
NOTA: d
=
ﬂ - @ - 6 ~—— Champ icones
13/09/2005
11,37 42
Annuler | Changement d'état | Confirmer modification

« Annuler annule l'opération
« Changement d’état modifie I'état de I'alarme
« Confirmer modification  confirme le changement d'état

Les alarmes sont visualisées dans la fenétre Historique alarmes ou, en fonction de l'icone présente
dans la colonne Etat et de la couleur du texte, il est possible de controdler leur état.

T
a 4 | M Force remise zéro slarme | [[]] Sélectionner colonnes 12
Typologie Evénement |Descrip, prove... Interface Date début | Date en charge | Date rem. zéro [ Date forcement | Date ferm
Anti-intrugion | Intrugion centrale drage 1 | Serveur Web 1-1 13/09/2005 13/09/2005
‘ 11.51.38 11.51.51
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Exemple: la centrale antivol a détecté une alarme intrusion dans la zone 1.

Dans la fenétre “Alarmes” s'affiche l'indication visuelle correspondante et est émis un signal sonore.

Cliquer sur l'icone Alarme, s'affiche ensuite la fenétre Alarmes en cours dans laquelle sont indi-

quées la provenance et la cause de I'alarme.

Ensuite, accéder a la fenétre Alarmes a gérer en cliquant sur le bouton correspondant. Une fois ces
opérations effectuées, il est possible de procéder comme indiqué sur le schéma ci-dessous:

Alarmes a Changement d'état
gérer e s e

BT .
agjui' = | ;
)’

Tenlner Fantite de la cul a
|| Trpologe |

[ Anroaien | .‘} - . I_. *
Double-clic Prise en charge Remise a zéro
J, sur le champ
Alarmes en EEIEITE
cours :
Testrer len-Afte de
1| Dabedébut |
¢ | N
Remise a zéro
forcée ¢
Changement .~ "0 e
d’état [E=. T

x-)*—im

aastiy | gt i | | ol sl

Alarme terminée

Installation

Changement d’état

I s« Prves o s .
| b e
juai Pl

| s i
|i— ——
| Do b e e

st -
| E
Fj

s
x-)*—)m

Baitir | i e | el sl

Alarme terminée

Dans la fenétre Historique événements, il est possible de visualiser la facon dont les alarmes ont

été gérées.

< MHQuery 1.0 (Build 22) i [=]]
d 2 LAY E M rorce remise zéro
=
Trainer I'en-téte de la colonne que l'on veutt
Icéne  Typologie | & | i Date début | Type Etat...
Antiintrugion Activation Serveur Wab 1-1 13/09/2005

A 11.37.31
v | Anti-intrugion Intrusien Serveur Web 1-1 l?."?:?fg"' Début ‘ 1 Début a|al’me
o« Prise en charge

.| Anticintrusion Désactivation “ServeurWeb 1-1 |  13/09/2005 s s
h 114144 | Remise a zéro
© @ sur le champ
© | - ) +— Fin alarme

| Antisintrusion Désactivation ServeurWeb 1-1 |  13/09/2008 |
- 11.47.12
o Anti-intrusion Activation Serveur Web 1?::?:25 .
v Anti-intrusion Intrusien Serveur Web 1-1 1::4?:;212):5 Début ‘ 1 Début alarme
| ) 1| T Prise en charge
¢ ¥ -—— Remise a zéro forcée
o ~—— Fin alarme

| Anticintrusion | Désactivation “ServeurWeb 1-1 |  13/09/2005 |
b 11.49.20
 Sto | e dofer P
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6.3 Opzioni

Dans la fenétre Options, il est possible de personnaliser le signal sonore émis en présence d'une

alarme.
(7.0 (Build 30) - [séjour1]

En cliquant sur le bouton Options, est ouverte la fenétre suivante:

& Options

Signal ddlarme:

Prédefini

Annuler Ok

Appuyer sur le bouton Changer pour personnaliser le signal sonore; différemment sera émis un
signal sonore prédéfini.

Sélection. fichier audio

Regarder dans : [ 123 MHVisual_0700 x| ~@EckE

D S

Mes documents | “L0GS

Favoris tésesu  Mom du fichier - 1]
Fichiers detyps:  |Fickies sudbo [ wav)

UuwiE

L Lo

> Sélectionner un fichier .wav
> Cliquer sur le bouton Ouvrir et ensuite sur OK

Quitter la section Monitorage

S'affiche la fenétre suivante:

Attention

Appuyer sur OK pour interrompre le monitorage. Appuyer sur la touche "Design'
pour entrer dans la modalité projet. "Annuler” pour annuler l'opération.

ok | Annuler |

> Cliquer sur le bouton Design pour revenir a la modalité projet.
> Appuyer sur le bouton OK pour suspendre le monitorage sans quitter.
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7.Exemple de projet

Compte tenu de la variété des projets réalisables avec MHVISUAL, dans le présent chapitre est fourni
un exemple de projet a titre indicatif.

Caractéristiques projet:

« Gestion alarmes de type “Basique”

« Controle systéemes éclairage, automation, charges contrélées, antivol, thermorégulation et
diffusion sonore

« Commandes générales, espace, groupe et scénarios

Démarrer MHVISUAL et créer un nouveau projet

Sélection. opération

" Quwvre le projet

S'affiche la fenétre Configuration projet

Pt | Dimenion |
Irdamatons glra et
Hom gromt

Feulle par déft:

Vilder it de paste pous paoeel

Evécufion | Pasmbies gindus|

P | Dmewom |

4, Pbacuion minimal cous le susde plen i

I Enfcutes en plein f3an

Evécufion  |Paambhies gindusul

0

M2

e | ]

o [

Pt | Dmemion [ Ewosen  [Pasndien ginkis]

% Basgue
" Mvanches

¥ Ememe sonal sonors e siume.

e | ]

Comme nom de projet, indiquer «Résidentiel», comme dimensions de la surface de travail, indiquer
1012x647 pixels puis sélectionner gestion alarmes «Basique».

Activer la communication vers le champ.
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*Ne pas ajouter dimages plus grandes
que la section de travail : au besoin les
réduire a l'aide d’un éditeur graphique

Créer une ou plusieurs feuilles pour chaque piéece de I'appartement, par exemple pour le séjour 4
feuilles qui ensuite correspondront a 4 vues différentes.

& MHVisual 7.0 (Build 30)
|| Fichiers Modfier Introdure  Instruments Dm Interaction Langue 7

IEET=HIERY Ik 3T P4 Bt
R\TAR L oRXSHN L 4@

[Eopiovopel O8]
T Riésdeniel
18] o]
] shoud
T et
Déplace en bas
Elminer feulle
Renommers feule
< L]
1802010 1014 | Fichier: D\00-pe-tre-backupbbicna PR_000418_SL 273_mhwisual TPROGETTRrovivesidertiel MHY [ %0 [¥m0 [EOCH BLOC M

Sur chaque feuille introduire une image* (dessin, photo, etc.) qui représente la piéce.

YHe ThO X FX S dle IhDX Ko
RANGhAE LRI AW -OTNPAE YR B {..a'ni.fnﬁt'!lll O NPEE YR

P et e b (o e pn _ﬁh_u____.

Sde DX Fxo0- Sy ThiDX KN

[T i {..u-'liiénit“lil SDNFEE Y N L {..auu.hﬂu-‘lll R HNPEE v N
r—

it

i st
Eammti [Tt

— _ _
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Par I'intermédiaire des objets rectangle, étiquette de texte et image, introduire des liens pour se dé-
placer d'une vue a l'autre.

£ MHVisual 7.0 (Build 30) - [séjour1]
| Fichiers Modfier Introduke  Instrumerks Dessn  Interaction Langue 7

IEET=TEE Y sl Y Y Bt
R\NAAR LIRXCHN A4 -OUREE DY R

Projet: Maison MYHOME

Changer
angle de
vue

18702010 1005 | Fichier: D\00-pc-tre-backupbbcina PR_000418_SL 273_iisual TPROGETTirwoviveskertel My X0 [ ¥n0 [EOCH BLOC M

Introduire des objets et les configurer comme les dispositifs correspondants présents sur l'installation.

£ MHVisual 7.0 (Build 30) - [séjour1]
| Fichiers Modfier Introduke  Instrumerks Dessn  Interaction Langue 7

NSde [ O™D/X w7
R\TAR L. ORXSHN L4140 UREE BV R

Projet: Maison MYHOME

Changer
angle de
vue

16702010 1001 | Fichier: D:00-pc-tre-backupbcina PR_000418_SL 273_mivisual TPROGETTirwoviveskerset My X0 [ ¥n0 [EOCH BLOC M
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Créer des commandes Open général, piece et groupe puis les configurer comme indiqué dans les
chapitres correspondants, ensuite les copier dans les autres piéces.
Par l'intermédiaire des objets Etiquette de texte, créer des liens pour se délacer d'une piéce a l'autre.

& MHVisual 7.0 (Build 30) - [séjour1]
Fichiers  Modfier Introcure  Instrumerts  Dessin  Interaction Langue 7

S DX | #Fx/T--EH-
NddE LR XSHN | 4{d@2-QURECS DL R

Général .| Volets
Zone jour

Projet: Maison MYHOME

Volets
Zone nuit

Changer
angle de
vue

1

Pitces

1302010 1844 | Fichier 0100-pe-tre-backupibiicina PR_000418_5L 273_minisual TPROGETTRrucvivesidertiel MHY el | a0 : BLOC UM

Créer une feuille pour introduire objets et commandes (exemple contrdle charges, Web Server, source
sonore, etc.) de fagon a pouvoir contréler tout 'appartement sur une unique fenétre.

K MHVisual 7.0 (Build 30 - [Scénarios et charges]
Fichiers  Modfier Introcure  Instrumerts  Dessin  Interaction Langue 7

Gdel DR |2~ P-L (-
N LR XS 44d -QVNFEC b

Charges
1. Séjour
. . Sy
3. Cousine
Lave-linge Lave-vaisselle 4. Couleir
5. Salle de bains
6. Bureau
7. Chambre
Ballon eau Four
chaude
Centrale
— !lrmuuo[r Entrée Séjour thermorégulation

— . . . . . .
-- Radio 5€5 Lecteur DVD -

1SA02010 (1000 | Fichier 0r\00-pe-tre-backupibiicina PR_000418_5L 273_minisunl TPROGETTRrucvivesidertiel MHY Xel) | YuO T BLOC NUM
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Dans le menu Interaction, sélectionner l'option Validation projet pour s'assurer de I'absence d'erreurs
de configuration des objets ajoutés; ensuite, en sélectionnant 'option Démarrer, lancer le monitorage
de l'installation.

£ MHVisual 7.0 (Build 30) - [séjour1]

Projet: Maison MYHOME

Volets

Général -
Zone nuit

Volets
Zone jour

Changer
angle de
vue
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10.

11.

Pourquoi, une fois le monitorage lancé et sans avoir recu d'avis ni d’erreurs de configuration,
n'est-il pas possible d'activer un point lumiere?

Il est possible que soit présente I'une des erreurs suivantes:

a) adresse IP rentrée incorrecte,

b) définition d’une configuration qui ne correspondant pas a la configuration réelle,

¢) introduction d’un actionnement a la place d'un actionneur ou vice-versa,

d) configuration de I'actionneur comme gradateur alors que I'actionneur physiquement présent
n’en n'est pas un.

Il n'est pas possible de quitter I'application en cliquant sur la touche de fermeture fenétre X M
Il est nécessaire de visualiser la télécommande et d'arréter le monitorage en cliquant sur la
touche “arréter” [l . Appuyer sur OK et cliquer sur la touche de fermeture E3.

Il n‘est pas possible de lancer le monitorage et le systéme me demande de contréler la confi-
guration, pourquoi?

Eventuel probléme de connexion au réseau LAN.

Comment effectuer la sélection multiple dans la section de Design?

En maintenant enfoncée la touche “shift’, cliquer avec la touche gauche de la souris sur tous les
objets a sélectionner ou bien cliquer avec la touche gauche de la souris sur un point puis déplacer
la souris pour englober tous les objets a sélectionner dans le rectangle hachuré tracé par la souris.
Aussitot aprés avoir lancé le monitorage, certains objets ne sont pas en ligne, pourquoi?

Is ne sont pas effectivement en ligne ou bien il sagit d'un actionneur configuré comme PUL sur
le champ et dans le projet MHVISUAL mais non pas dans le fichier de configuration installation
du Web Server.

Que se passe-t-il si l'on crée 2 objets SCS (actionneur SCS ou actionnement SCS) non parfai-
tement identiques dans la configuration SCS?

MHVISUAL effectue un contréle automatique au début du monitorage. Si la configuration est
correcte, le projet passe a la modalité de monitorage et les deux objets peuvent étre comman-
dés. Différemment, en fonction du type d’anomalie constatée, peuvent étre visualisés des avis,
qui ne compromettent pas le bon fonctionnement du projet, ou bien des alarmes. Dans ce cas,
pour pouvoir continuer le monitorage, les erreurs constatées doivent étre corrigées.

Dans un projet, tout a été correctement configuré, mais les éléments ne sont pas tous en
lignes, pourquoi?

Le Web Server n'est pas joignable ou son mot de passe OPEN est différent de celui utilisé sur le projet.

Deux actionneurs sont présents dans la section “Design” qui ne peuvent étre placés sur la
méme ligne horizontale par l'intermédiaire des touches up-down dans la section coordon-
nées des “Propriétés objet’, pourquoi?

I suffit de modifier manuellement les coordonnées de I'un en fonction de I'autre. La commande
up-down n'a pas d'autre effet que de déplacer l'objet de 5 pixels; il est probable que I'un des
deux objets a été configuré manuellement, avec saisie directe des coordonnées.

Aprés une commande ON générale ou d’espace, le programme visualise une lumiére allumée
alors qu'elle ne I'est pas, pourquoi?

S'assurer que I'actionneur est configuré comme PUL aussi bien sur le champ qui dans le fichier
de configuration installation du Web Server et dans le projet de 'MHVISUAL.

Un objet de commande SCS a été configuré comme gradateur pour un espace, mais quand le
pourcentage varie, un des actionneurs ne répond pas, pourquoi?

L'actionneur n'est pas un gradateur ou bien a été configuré comme PUL et n'a pas été ajouté au
fichier de configuration installation du Web Server.
Est-il possible de démarrer automatiquement un projet au démarrage de Windows?

Oui, le projet doit étre protégé par un mot de passe (voir chapitre “Lancement automatique projet”).
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12.

13.

14.

15.

Comment faire pour modifier I'adresse IP ou le mot de passe OPEN de plusieurs objets simul-
tanément?

Effectuer une sélection multiple d'objets analogues et modifier les données dans la fenétre pro-
priétés objets. Par exemple, si 'on ne trouve pas l'adresse IP, les objets sélectionnés pourraient
contenir un objet pour lequel I'adresse IP n'est pas prévue dans la configuration.

Quelle est la différence entre gestion alarmes “Basique” et “Avancées” ?

La différence réside dans le fait que la gestion alarmes “Basique” permet de consulter les pages
“Alarme en cours” (liste des alarmes déclenchées et non encore terminées avec la possibilité
de procéder a leur remise a zéro) et “Historique Evénements” (liste des événements d'alarme et
événements de l'installation). Dans la gestion de type “Avancées’, sont également présentes les
listes “Historique Alarmes” et “Alarmes a gérer” pour permettre une gestion de l'alarme (remise a
zéro, prise en charge et fermeture).

Est-il possible d'interagir avec le programme MHVISUAL a l'aide d’'un moniteur tactile ou
d’un tablet PC?

Oui, a condition que les caractéristiques hardware soient satisfaites.

En monitorage, pour passer d’une feuille a I'autre, est-il indispensable d'utiliser la télécommande?
Non, il est également possible d'utiliser les liens entre les différentes feuilles a condition qu'ils
aient été créés en phase de Design.
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